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TAVATAY

In Japan erscheint zur Zeit Phase 06,
der vorlaufig letzte Teil von Catgirl
NUKU-NUKU. Eine groBe finale
Schlacht im Weltraum ist der Héhe-
punkt der beliebten OVA - Serie. Es
bleibt abzuwarten ob die Reihe fort-
geseatzt wird.

VTAVAVAY

Der japanische Realfilm ZEIRAM, vor
etwa zwel Jahren bei uns erschienen,
wird als sechsteilige OVA - Serie wei-
tererzahlt. Der interplanetarische Zer-
stdrer muB auch diesmal gegen
Kopfgeldjagerin Iria antreten und ei-
nige neue Charaktere tauchen

FTAVAVAY

In diesem Sommer treten die
StraBengladiatoren an. Im Konkur-
renzkampf mlssen der Streetfighter
Il, der Fatal Fury Il und der Mortal
Kombat Kinofilm sich um die Gunst
des Publikums schlagen. Erste Bil-
der versprechen einen harten Fight!

YATATAY

Auch der gute alte GUNDAM wird
rundum erneuert. In einer virtuellen
Kampisimulation treten Streetfighter-
Gundams (riesige, schwerbewafine-
te ,Mobile Suits®) gegeneinander an.
Da bleibt kein Stein auf dem ande-
ren! Auch diese TV-Serie verspricht
ein Renner zu werden.

TAVAVAY

Und noch mal StraBenkémpfe: Zur
Zeit muB sich eine hibsche Schiile-
rin mit allerlei Grobzeug herumschia-
gen. Die Rede ist von NATSUKI
CRISIS - einer beliebten Mangareihe,
die in eine zweiteilige OVA umgesetzt
wurde. Die schiine Matsuki hat Ja-
pans Mannerherzen wieder héher-
schlagen lassen....

VAVATAY

Fir alle Bubble Gum Crisis Fans
auch noch etwas: ANGEL COP, eine
AD Police ahnlich OVA, entfihrt uns

in eine dunkle Zukunft, in der Gewalt
mit Hightechwaffen verbreitet wird. -
Unser Angel Cop, eine heife Polizi-
stin tritt gegen die kybernetischen Bo-
sewichter in den neuen Folgen 4 bis
Gan!

TATVATAY

Meues fir alle MACROSS-Fans! Eine
neue OVA -Reihe mit Namen
Macross Plus last Macross |l in Ja-
pan nun endlich ab. Auch hier deu-
ten erste Bilder auf ein explosives
Spektakel.

TAVAVAY

AKIRA - von Akira gibt es nun auch
endlich ein geniales Trading Card Set
(100 verschiedene Cards plus diver-
se Bonuskarten) und einen Sammel-
ordner.

Weitere Tra-
ding Cards
mit Anime-—
motiven wer-
den folgen
(unter ande-
rem Bubble
Gum Crisisl)

YAVAVAY
UROTSUKIDOJI - Special PC & Mac

CD ROM Collectors Edition!
Hierbei handelt es sich um die origi-
nal US Laserdisc Fassung von
Urotsukidoji | (108 Min.) auf CD ROM
unter Windows (ab 386 DX 25 4MB).
Die Bild- und Tongualitat ist einfach
superb, weitere Extras wie Standbild,
Zeitlupe und Chaptersearch werten
das Erlebnis noch weiter auf. Ein ab-
solutes Muf fir alle Animefreaks mit
CD ROM und solche, die es werden
wollen. Auch hier sind weitere Titel
geplant. Nahere Infos gibt's bei
A.C.0.G.

TAVATAY

Beim Anime-Spezialisten ACOG be-
kommt der interessierte Fan und sol-
che, die es werden wollen einen
FARBKATALOG (kostenlos!) zuge-
schickt, in dem derzeit alle! auf PAL
erhéltlichen Filme abgebildet sind.
Angemerkt sei hier am Rande, daf3
es selbst im Anime begeisterten Eng-
land keinen solchen kompletten Ka-
talog gibt. (ACOG Hotline: 02626/
8658 oder 1320, Fax 1281)

TAVAYAY
BrandheiBe News! Ende August er-
scheint TECHNO-POLICE, ein Klas-
siker des Anime-Films, exclusiv bei
ACOG.Die Deutsch syncronisierte
Fassung wird nur in limitierter Aufla-
ge und absolut ungeschnitten verdf-
fentlicht. Ein Kurz-Review tber den
Bubble-Gum Crisis Vorgénger findet
Ihr in dieser Ausgabe.

TATATAY

In London griindete Dragon der be-
kannte Londoner Szene-Fanatiker
und Macher
des _Anime
hem" den er- |
sten Londo- §
ner Anime- |
Club. Dessen ||
Mitglieder [ii
treffen sich re- ||
gelmagig je-
den zweiten
Dienstag im !
Monat im Pub :

«The Clarence® ab 18 Uhr. Beim er-
sten Treffen wurden unter anderem
die beiden ersten Gunbuster Episo-
den gezeigt.
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HEAUY DUTY GIRLS

PIE KREATIONEN VON MASAMUNE SHIROW

r ist einer der beliebtesten

Mangazeichner in Japan

und auch in den USA und
Europa verkaufen sich seine bis-
her erschienen Reihen verdammt
gut. In Japan kamen seine Stories
so0 gut an, dafd die groBen Anime-
Studios beschlofien, einige seiner
besten Werke kurzerhand zu ver-
filmen.

APPLESEED

Masamune Shirows Erstlingswerk
LAPPLESEED" ist eine komplexe,

sehr kritische, aber dennoch =%

actionreiche Geschichte, diein ;"
dem scheinbar perfekten, g
computerkontrollierten Staat kg
Olympus mitte des 22. Jahr- §j
hunderts spielt. Olympus ist '
ain kinstlich errichteter
Inselstaat, dessen
Errichtung g
Hauptziel des [
Appleseed- W
Plans war. Dieser &
Plan sollte ein
Utopia erschaffen, !
in dem Menschen und noch
perfektere Lebewesen, die
sogenannten Bio-Droiden
eine friedliche Koexistenz
miteinander eingehen
wiirden, um als Vorbild far |
die ziemlich krisen- [
geplagte Welt dieser Zeit J
zu stehen. Kontrolliert

wird Olympus von _
-.y.)

Gaiah,dem fortschritt
lichsten Computer ‘?_ﬂ

auf der Erde. Zur
Seite steht ihm ein
i

len unsere Freunde die E-SWAT auf,
eine Spezialeinheit, die eigentlich
jeglichen Dreck
mit dicken Besen,
also Knarren, von
der Stralie fegen
kinnen.

Zwei Angehdrige
dieser Einheit sind
die hibsche, aber
todliche Deunan
Knute und ihr A
Freund Briareos f
Hecatonchires,
gin Cyborg, also
einer der Bio-
Droiden.
W Die belden

Y ander! Man
kann behaupten, die bei-
den sind ein Héllenteam,
welches ziemlich auf
den Putz hauen
kann, wenn’s drauf
ankommt. Privat
'S sind beide aber un-
L.y heimlich liebe Leute,die
¥ (fast) jeder irgendwie mag.
Wenn lhr mehr Ober die bai-
den erfahren wollt, lest die
Comics oder schaut euch
den Film an, der auch
# bald in England er-
Wi scheint. Hier die Story
des Animes:
), == N Olympus ist mal
wieder die Holle
| los. Eine Gruppe
von Terroristen
hat einige
Geiseln

hoher Rat der mit —= genommen
ihm Entschei- %ﬂf‘ s und droht
dung R alle zu er-
trifft. - T ey schieBen,
Zuerst 79 falls ihre
geht Forderun-

alles gut, doch

dann tauchen die ersten Neider
auf und Olympus wird zur Zielschei- ™

be von einigen bésen Buben, die mit
High-Tech wieder alles in die Luft
sprengen wollen. Im Gegenzug stel-

gen nicht
erfiallt
werden.
g, E-SWAT ein und
macht mit den Geiselnehmern kur-
zen Prozess. Deunan und ihr Pari-

ner stirmen mit einigen anderen das
Gebaude und kénnen die Geiseln be-
freien.

Der Kopf der
Bande, ein
gesuchter
Staatsfeind,
und gleich-
zeitig auch
ein Cyborg,
kann fliehen.
Zur Unter-
stiitzung von
E-SWAT
wird ein neu-
er Polizei-
roboter ge-
baut, der mit
dberlegener
Feuerkraft
jeden Geg-
ner varnichten kann. Dieses mehre-
re Stockwerke hohe, spinnendhn-
liche Ungetim ist das Ziel von unse-
rem Staatsfeind Nummer Eins. Mit
Hilfe eines korrupten Polizisten kann
er in die Steuerzentrale eindringen
und bringt nach einigen Kampfen mit
Deunan und Briareos die Spinne”
unter Kontrelle. Die einzige Chance,
den Wahnsinnigen daran zu hindern,
halb Olympus in die Luft zu spren-
gen, besteht darin, Gaiah, den
Zentralcomputer, fir wenige Momen-
te zu deaktivieren, da die ,Spinne”
energiemaBig von ihm abhéngig ist.
Werden Deunan und ihr Freund das
bewerkstelligen kdnnen?

Der 70-mindtige Film ist spannend
gemacht, kénnte aber besser ge-
zeichnet sein. Wenn man sich die
Vorlagen Shirows zum Film an-
schaut, fragt man sich, wieso sich die
Animatoren doch nicht soviel Mihe
gegeben haben.

Trotzdem ist diese Produktion doch
ganz gut geraten, und Fans von
Mechaké&mpfen und natiirlich von den
Mangas sollten sich den Film mal an-
schauen. Im dbrigen sind bis jetzt vier
Appleseed-Stories erschienen. Den
flinften gibt es auch schon seit eini-
ger Zeit in Japan. Ich bin zuversicht-
lich und hoffe, dai3 der bald in den
USA erscheint. Teil 1-3 sind bei



Eclipse, Tell 4 bei Dark Horse er-
schienen. Zu empfehlen und vor al-
len Dingen noch recht einfach zu be-
kommen sind die beiden letzteren
Teile. Des weiteren erscheint noch
ein zweiteiliger Datafile, der die Cha-
rakiere und die Appleseed-Welt aus-
fihrlich beschreibt, bei Dark Horse.

BLACK MAGIC M-66

Shirows nachster Hit ist eine Produk-
tion, an der er aktiv mitarbeitete, das
heiBt, es war keine Mangavorlage
vorhanden, sondarn er wirkte bei der
Charaktererstellung und beim Pro-
duktionsdesign mit. BLACK MAGIC
M-66, so heiBt dieser technisch
anspruchsvollere Film. Shirow selbst
war mit dem ganzen Film irgendwie
nicht so zufrieden, aber hielt dennoch
bis zum Ende der Produktion durch.
Auch M-86 ist ein Science-Fiction
Thriller, der eine hohe -
atmosphérische Dichte »
vorweisen kann und durch '
Shirows typische Charak-
tere uberzeugt. Die Handlung
ist diesmal
etwas rea-
listischer
und er-
innert an
Filme wie
RoboCop,
Terminator
und Pre- |
dator.

In naher
Zukunft B
habeng#
Wissen-
schaftler
den Durchbruch in der
Robotforschung erreicht.
Matlirlich will das Militér
Kampfroboter haben, die
fir Konflikte iberall auf |
der Welt eingesetzt wer- |
den kénnen. Ein Wis- /.
senschaftler erhélt den '’
Auftrag zwei Prototypen fir die Ar-
mee herzustellen und sie dement-
sprechend zu programmieren und
auszuristen.

Die fertiggesteliten Prototypen gehen
leider bei einem Zwischenfall in
einem Waldstlick verloren. Sofort
wird eine speziell ausgeristete
Suchtruppe der Armee in diesen Sek-

~

tor geschickt, um die Kampfma-
schinen zu bergen. Doch die beiden
Roboter haben sich aus ihren Schutz-
kapseln befreien kénnen und laufen
Amok. Da gibt’s dann doch mal wie-
der Tote. Das Waldstiick wird von der
Armee durchkdmmt...

Zuféllig erhélt eine Reporterin Infor-
mationen (ber diesen seltsamen Zwi-
schenfall und will sich die Sache mal
ndher anschauen. Sie wird vorm Mili-
tar entdeckt und unter Arrest gestellt.
Kurz darauf greifen die Kampfroboter
an. Elegante, menschendhnliche
Droiden, die einer Frau und einem
Mann nachempfunden sind, und sie
sind verteufelt schnell. innerhalb von
Minuten liegt die halbe Einheit zer-
fetzt am Boden. Die librigen Solda-
ten schaffen es, den ménnlichen
Roboter unter Kontrolle zu bekom-
men. Der explodiert und wieder ge-
hen ein paar tapfere Manner Gber
den Jordan. Der weibliche Robbi,
M-86, kann entkommen. Un-
sere Reporteringauch.

boters,
mupi sie
= sich wvor

M -8 8
* | salbstund
.| derArmee
" in Acht
nehmen.
Sie findst
heraus,
dal das
Ziel des
Roboters
die Terminierung der
kleinen Tochter seines
Erbauers ist. Ein Wett-
lauf mit der Zeit be-
ginnt...

Fazit: Ein technisch
| perfekt in Szene ge-
setzter Thriller, der

" rasant wie eine
Achterbahnfahrt ist. Obwohl der Film
nuretwa 50 Minuten lang ist, meint
man anderthalb Stunden vor dem
Fernseher gehockt zu haben, da die-
ser Film mitreiBt. Diese Produktion
gehtrt auf alle Falle in die Anime-
Sammiung!

DOMINION
TANK-POLICE

Shirows bis jetzt groBter Erfolg heilt
DOMIMION - TANK POLICE. Die wit-
zige Geschichte, die jedoch auch ei-
nen emsthaften Hintergrund hat, ist
schon vor geraumer Zeit als Comic
und danach als vierteilige OVA-Se-
rie erschienen.

Hierbel dient der Comic als weiter-
fihrende Storyline und die OVA's
sind praktisch die Einleitung der Ge-
schichte.

Mitte des 21.Jahrhunderts ist die
Erde total verseucht. Giftige Wolken
héngen dber den GroBmetropolen
unseres Planetan. Eine dieser Stad-
te ist Mewport. Dort nutzen verbre-
cherische Elemente, der schlimmste
von ihnen Buaku, ein Kunstwesen,
jede Gelegenheit, die Polizei zu zu
Argem oder irgendetwas in die Luft
zu jagen. Zur Seite stehen ihm Uni-
puma und Annapuma, zwei androide
Sexbomben, die zwar etwas dumm,
aber sehr gefahrlich sind und verteu-
felt gut aussehen. Meistens hat
Buaku ziemlichen Stress mit den bei-
den, da sie immer alles zersttren
wollen, und dadurch Buakus Pléane
doch des &fteren den Bach herunter-
gehen. Um Buaku stwas entgegen-
setzen zu kénnen, formiert man die
Tank-Police, einen chaotischen Hau-
fen, der scheinbar nur aus Trotteln
besteht. Die Einsétze der mit schwe-
ren Panzern ausgerlsteten Einhait
enden meistens damit, daB irgend-
welche Gebidude einstlirzen. Eine
junge Frau, die erst seit kurzem bei
der Tank-Police ist, schafft es bei ei-
nem Einsatz gegen Buaku den
Panzer ihres Chefs Brenten in einen




%Mu.

Haufen Schrott zu verwandeln.
Leona Ozaki, so der Name der jun-
gen Frau, baut in mihsamer Arbeit
aus den Schrotteilen einen kleinen,
niedlichen Panzer: BONAPARTE.
Der -Panzer ist seitdem ihr Fetisch.

Buaku hat herausgefunden, daB es
ein Geheimprojekt gibt, welches aus
der Erde wieder einen blihenden
Planeten macht: GREENPEACE.
Er stellt fest, daB auch er ein Teil die-
ses Projektes sein konnte. Der
Schliissel zu dem Projekt befindet
sich in einem von ihm geklauten Ge-
mélde. Bei einem Zwischenfall gera-
ten Leona und er zusammen und
missen zwangsweise versuchen mit-
einander zurechtzukommen. Hinter
ihnen ist die rote Garde her, die den
Auftrag hat, das Bild unter allen Um-
stdnden zurdckzubekommen. Die
Tank-Police sucht Leona, Unipuma
und Annipuma suchen Buaku. Als alle
zusammentreffen explodiert eini-

ges...

In England leider nur gekiirzt (wahr-
scheinlich aus Platzgriinden) er-
schienen, bietet die Serie lockere Un-
terhaltung, die wieder mal perfekt ge-
macht ist. Es gibt einige Szenen, wie
zum Beispiel die lustigen Verhdre (mit
Hilfe von Hangranaten etc.) der Tank-
Folice, bei denen jedesmal die Poli-
zeistation weggesprengt wird, Anlai
genug, sich wieder mal zu Uberlegen,
ob man nicht doch den ganzen Tag
lachen sollte. Auch die vielseitigen,
schrigen Charakiere und die abge-
fahrenen Situationen steuern den

Zuschauer mitten ins Chaos. Sehr
gut gefallen mir auch die beiden Cat-
Sisters, Unipuma und Annipuma,
die das Préadikat ,Besonders Sexy"
erhalten.

FUTURE-PROJECTS

Derzeit erscheinen in Japan weitere
OVA’s der,Crusher Police®. Die sind
noch besser, noch lustiger und...
wann komman die Teile zu uns? Das
kann lange dauern. Bei Interesse
wendet ihr Euch am besten an einen
LaserDisc-Versand, oder lhr wartet
ab.

Der Comic ist {brigens bei Dark
Horse erschienen. Uberhaupt hat
Dark Horse noch einiges vor: Noch
dieses Jahr will man den ,GHOST IN
THE SHELL"-Zyklus von Shirow her-
ausbringen, der sich mit der virtuel-
len Realitat, einem hilbschen Madel
und High-Tech-Schlachten ausein-
andersetzt. Beim selben Verlag ist
auch ein sehr schéner Bildband
mit wirklich tollen Werken von
Masamune Shirow erschienen, der
Titel: INTROM DEPOT.

Sobald es
wiederk
etwas neues §
von der
ofhirow”-
Front gibt, B¥a
nehmen wir G
es unter die |
Lupe...

OK

PRODUCTION STAFF

maitlon Directlan:

Original Story: MaBamune Shirow
Mecha Design: Takahiro Kishida
Music: Marimasa Yamanaka
Sersenplay and Direction: Kazuyoshi
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SinFcomputergesteuerter Super-
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und Asche zu legen. Ein Wettlauf
mit der Zeit beginnt, als der Com-
puter in den Automatic-Over-Ride




emesTages beim durchsté-

. bern des Schrottplatzes unter. .

' Zalem die Uberreste eines fast
noch mlakten Cyborgs. Er nimmt

T die Reste mit nath H,ELU‘SE und baut
sie wieder zusammen so qut er
kann.Und das Ergebnis kann sich

wahrlich sehen lassen. So entstand

die Rleine zierliche Alita. Dann ist

da noch Hugo, der sich seinen Le-
bensunterhalt (zum Schein) mit Re-

lange, bis Alita sich mit ihm
anfreundet und sich

schlieBlich auch irtihn
verliebt. Was ja ifiir
einen Cyborg
ziemlich ynge-

isaein dl'.'n‘ftel?

sinfach erzahit: 1dd findet

paraturep irgendwelcher Gerd-
te verdient. Es dauert nicht,

wohnlich,

' séflichte kei ﬁa ty-End gibt Jiegt
A _wr;Jhl amliTh yder inefMei-

eit wére die Geschi’ct;p ja in"Grd-
2] chr dwersé‘ﬁubver-

“den. So sieht sich, Ama z.temlmh::uft:-;f.__ i3

in Kampfe verwickelt, um ldo, Huga

urt auch sich selbst gegen die mu-
tierten Cybbrgs zu, verteidigen. .

Als eine wirklich’ gelungene Um-‘

setzung der Comics besticht der Film
durch seine hervorragende zeichne-
rische Qualitat. Fir den, den die Co-
mics schon fasziniert haben, ist die-

- ser Film &in absolutes MuB. Der ein-
- zige Untérschied zur Comickerig dst,

daB hier nicht zwischén Teil eins und
Teil zwe| eine klare Trenfiung vorge-
nommen wurde, songern vielmehr
‘aus den beiden Teilen eine Geschich-
'te gemacht wirde. Leidar fiel dieser
‘u"ersﬁhmelz ng der,Teil mit E:I’ern
Gehw
was aberl
tar: auffallt,

Fjlm selbst gar nicht wei?
DaR e& ‘bei dieser Ge-

i
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zadfihn
» "®arsionen erheblich differieren.

b
-

nung nach ware ein glickliches Ende
bei der diisteren Atmosphére die der
Film ausstrahlt villig fehl am Platz.
Wer sich schon fur Filme wie ,Blade
Runner” oder ,Mad Max" hat begei-
stern kéinnen, fir den ist also dieser
hier genau das richtige.

Erireulicherweise wurde die engli-
sche Version ungeschnitten verdf-
fentlicht, auch wenn die Lauflénge
auf den Covern der US- und der UK-

. Fiir dieszeith @r@cﬁg Qualitét zeugt
auch die Tatsache; gaB es =h guf wie
.unmbglich ist*von digsém Film Ani-
mation cels apizutremen Als er letz-
tes Jahr im August in Amerika durchr

"+ <AD. Vision verdffeptlicht wurde, war

es Kaum méglich, igendwelthe Cels
aus diesem Film aufzutreiben. Nicht
seien Uberschrittar die Preise ein-
Zelndr Alita-Gels die 200 Dollar-Gren-
2e. Denr‘mch 'ure_f 25 uberhilu.pt ge-
schafft iat, ein Alita®C#&! zu ergattern,
ikann sich gluckhch schétzen, denn
“eit gust Iét teri Jah erhalten

nwr:ﬁe‘ﬁnur noch Absafién oder An-

gebﬂ ;d:e jenseits fl:lr-'nGth und’ idi

[ i ain Vo emeg
F haftsn¥a |
E f die sctﬁg‘e BA

B;tise I|eFen 2 I
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CHARACTERS

Alita

Ein Cyborg mit dem Aussehen einer
jungen Frau. Sie wurde von Ido auf
dem Schrottplatz gefunden und wie-
der zusammengeflickt. An lhre Ver-
gangenheit kann sie sich leider nicht
mehr erinnern, aber wenn es hart auf
hart kommt, ist sie eine unibertreffli-
che Kampferin die eine antike Kampf-
technik beherrscht: genannt ,Panzer-
kunst®,

Jdo

Als Mechanik-Doktor flickt er kaput-
te Gymr%\s wicHier gusafmen, Ene

. dafir allerdings*viel Geld zu Veﬁ‘a@

gen. Den Grund dafir waruim er das
Geld nicht so notig hat entbeckt Alita
erst etwas: spater. Er verdient sich
seinefn Lebensunterhalt namlich
hauptsachnch alg Kopfgeldjager.
\y’ .'~.r '-"'"
JE'}E'T‘:" . ". Fpe

EIQ Junge: der adles daran:‘!élzl sei-
?elnzsgenT jri zy verwirklic

alem-zufebe "Er ;wird da rjE
mpelhaen Gé-
ucht und rutscht .

vor liqrd nicht 2ur(l schrict.

* M

Chiren

Idos Gegenspielerin. Sie stammt
auch aus Zalem, will aber in Gegen-
satz zu ldo um jeden Preis wieder
zurdck. DaRB sie als AusgestoBene
dabei gar keine Chancen hat intgy-
essiert sie weniger, Genau wie Ido
kennt sie sich mit Cyborgs aus und
nulzt dies auch aus indem sie Gla-
diatoren baut und verbessert,

Beldar
-

Ein skrupelloser Geschaftsmagrr dar

Hugo ausnutzt indem er Ihm Lo
gprichi ihn pach Agie

Umﬁ das alle# A fiar $H ]

Aber am Ende lacht er natdrlich siicht

miehr, denn es kommt einiges anders

als:er denki. iz -

= 't.f- T ¥ i - L]
* TR LS

"
L

L

Schau [J|ﬂ+2 : Zalem :

Die Sjadt in dert,Wolken. Ein Traum,

Y filr fast ]eden Einwohner der E-turms

vab da er atich -

-.aufer, fir Id{- n‘e,nn ar, kommit-airs
Eﬁtlern und hat auth kem Nerl

- jemajs wieder zuriickzukehren §
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Vom Bild zum fertigen Film

Zu den immer begehrteren Sammlerobjekten werden Animation-Cels. Das sind DIN
A 4 groBe, bemalte Folien, die zur Erstellung eines Zeichentrickfilms verwendet
werden. Nach Fertigstellung des Films werden diese Cels meist nicht mehr bendtigt
und kénnen dann von Fans erworben werden.

Eine Sekunde Film besteht
E aus normalerweise 24 ein-

zelnen Bildern. Da man bei
Zeichentrickfilmen keine Darstel-
ler zur Verfligung hat, muB man
die Bilder zwangslaufig einzeln
malen. Pro Sekunde Film braucht
man 24, pro Minute 1.440 und
Stunde 86.400 Bilder.Spéatestens
jetzt sollte jedem klar sein, war-
um die l&ngeren Filme in der Re-
gel teurer sind als kurze. Es hangt
namlich einfach damit zusammen
wieviele Leute daran zeichnen
missen und wie lange dies dau-
ert. Und natirlich auch wie gut die
Zeichner sind.
Normalerweise besteht eine Cel
aus einer durchsichtigen Plastik-
folie auf die zun&chst von vorne
mit schwarzer Farbe die Konturen
gezeichnet werden und danach
kommt von hinten die Farbe dar-
auf. Jetzt stellt sich natirlich die
Frage: ,Warum denn von hin-
ten?”. Ganz einfach: zum Einen
werden die Konturen und die Far-
ben nicht von der gleichen Per-
son gemalt, und zum Anderen
braucht man so beim Colorieren
keine Angst zu haben (iber die Li-
nien hinweg zu malen. Falls es
doch mal passiert kann man die
Farbe einfach wegwischen ohne
die Konturen neu malen zu muos-
sen. Nun kommt nur noch ein pas-
sender Hintergrund dahinter und
fertig ist das Bild. Wobei die Hin-

AMIME-CELS - -- AMIME-CELS - - ANIME-CELS-- - ANIME-CEL

tergrinde meistens auf normalem
Papier und mit Wasserfarbe ge-
malt werden. Man braucht ja auch
nicht so viele davon wie einzelne
Cels, da sich die Figuren ja meh-
rere Sekunden vor dem gleichen
Hintergrund aufhalten. So kommt
man pro Hintergrund auf ca. 100-
500 einzelne Cels.

Die Frage nach dem Preis von
Cels hangt von unterschiedlichen
Kriterien ab. So zum Beispiel von
dem Alter. Man kann sich ja den-
ken, dal3 es von &lteren Filmen
nicht so viele Cels mehr gibt wie
von neuen. Walt Disney hatte zum
Beispiel bei Filmen wie Schnee-
wittchen oder Bambi die Cels mit
abwaschbaren Farben malen las-
sen, um Material zu sparen. Man
hatte dann die Folen nach dem
Ablichten wieder abgewaschen
und neu bemalt. Zum Gliick ist
man spéater von derartigen Metho-
den abgekommen. Bei anderen
Filmen wie Arielle, Beauty & the
Beast und auch Lensman wurde
dann zum Teil mit Computer-
graphiken gearbeitet. Aus diesem
Grund sind von einigen Szenen
gar keine Cels zu bekommen.
Andere Kriterien sind natirlich
das Motiv (wer will schon ein Bild
von Nebendarstellern haben?),
die GroBe (A4, A3 usw.), der Auf-
wand (verschiedene Szenen sind
mit Blattgold gemalt), die Nachfra-
ge (Catgirl Nuku-Nuku ist sehr ge-

== - ANIME-CELS- - - ANIME- CELS-- - ANIME-CELS-- - ANIME - CELS- - - ANIME- CELS-- - AMIME - CELS

fragt), ob eine Signatur des Zeich-
ners darauf ist, aus wievielen Cels
ein Bild besteht (bei manchen sind
z.B. die Augen und er Mund noch-
mal einzeln gemalt und so besteht
das Bild aus 3-4 Cels (ibereinan-
der) und natirlich die Qualitat (ist
vielleicht schon Farbe abgeblét-
tert?).

Ich nenne jetzt einfach mal ein
Paar Filme und den Preis der
Cels: Disney schiel3t meiner Mei-
nung nach immer wieder den Vo-
gel ab, denn die Preise sind schon
jenseits von Gut und Bése. Dal3
Cels von Schneewittchen gut
8.000 Dollar kosten (ohne Hinter-
grund) kann ich ja noch verste-
hen, aber warum die von Arielle
erst ab 1.000 Dollar erhaltlich
sind, noch dazu nur mit einer
Farbkopie des Hintergrundes, will
mir einfach nicht in den Kopf. Die
Cels von Anime-Filmen sind noch
erschwinglich. Man zahlt flr eine
wunderschone Cel aus Project A-
KO Il nur 30 Dollar (ohne Hinter-
grund). Die von Silent M&bius |
kosten leider schon das Doppelte
(die Nachfrage, man erinnert
sich!ll) Generell kann man sagen,
daf3 die Cels aus den unterschied-
lichsten Filmen schon ab 20 Dol-
lar zu haben sind. Und das ist fir
die meisten Fans noch zu verkraf-
ten, kosten doch allein die Vide-
os auch schon um die 40 DM.

LE
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Die nun nachfolgen-
den Begriffe und Er-
lduterungen aus der
Welt des animierten
japanischen Films
sollen Fans, aber
auch Einsteigern die
Méoglichkeilt bieten,
das Genre und auch
die Mentalitiat der
Macher, besser ver-
stehen zu kénnen,
denn schlieBlich ist
der japanische Film,

ANIME-

Englischer Begriff fir Animation
bzw. animierter Film, der von den
Japanern geprdgt wurde, mittler-
weile aber auch in USA und Euro-
pa verwand! wird, um den japani-
schen Film von Zeichentrickfiimen
anderer MNationen zu unterschei-
den.

ANIPARO-

Zusammengesetzter Begriff, der
sich aus den beiden Wértern Anime
und Parody bildet. Er beschreibt
ein, in Japan sehr populares Gen-
re des Anime-Films, die Parodie.
Die bekanntesten Aniparos sind
Profect A-KO und Ultimate Teacher.

BGM-
Kurzform fdr BackGround Music,
die Musik eines Anime-Films

-CHAN

-Nachsilbe und Bezeichnung fiir
besonders niedliche Charakiere,
wie Kinder, Tiere und junge Mid-
chen.

CHARA-

Kurzform = der
Character

Bezeichnung

nicht zuletzt was In-
halt und Moral be-
trifft, in keinster Wei-
se mit dem amerika-
nischen oder euro-
pdischen zu verglei-
chen.

Das Lexikon deutet
zunachst nur die gan-
gigsten und wichtig-
sten Begriffe. Ab der
nachsten Ausgabe
folgt ein ausfihrli-
ches Feature.

KAWAII-

Japanisches Wort fiir niedlich. Gera-
de niedlichen Charakteren kommtim
Land der aufgehenden Sonne eine
groBe Bedeutung zu. Fir Nicht-Ja-
paner magen einige dieser Charas zu
extrem vemiedlicht wirken.

MANGA-

Japanisches Wort fir Comic. Der
Begriff wurde bereits 1815 von dem
jap. Zeichner Hokusai gepréagt und
héngt seitdem dem jap. Comic an.

MECHA-

Abktirzung des Wortes Mechanical,
das jeden Typ von Maschine be-
schreibf, von einfachen SchulBwaifen
bis hin zu gigantischen Robotern.

OAV / OVA-

Original Animation Video. Bezeich-
nung fir Produktionen, die speziell
fiir den Videobereich und nicht fiir
Kino und TV gemacht werden. Auf-

Der OST zum Film Macross |l

SD-Versionen von Gozilla & Co.

grund der geringeren Kosten eniste-
hen viele der neuen Anime-Produk-
fionen als OAV,

OST-

Original Soundtrack, bezeichnet die
Musik und die in Japan sehr popula-
ren Songs (z.B. Bubble Gum Crisls)
der Anime-Produftionen.

OTAKU-

Japanisches Worl flr Besessenheit,
eher im negativen Sinne, Fans in Ja-
pan werden oft als ,,Otaku no video”
bezeichnet, was soviel wie Video
Freak bedeutet. Einen guten Einblick
in die euphorische, japanische
Anime-Fan-Szene bietet das Video
LOtaku no Video"

SD-

Kurzwort fiir Super Deformed, eine
Bezeichnung fir niedliche ver—
formung der Charaktere.

ML




.Der Boomer klappt seine Riickenbooster aus und aktiviert sein Angriffszielsystem.Die
Booster-Einheiten flammen auf und heben den Cyborg in die Luft. In seinem Display
erscheinen Daten tber seine Zielobjekte, vollausgeriistete Armoured-Division-Police-
Infanterristen, die versuchen den Boomer mit ihren
schweren Kettenkanonen zu treffen.

Der Boomer analysiert die Lage und entschlieBt, einen Offensivschlag gegen die Polizi-
sten einzuleiten. Er weicht den Geschossen aus, dffnet seine Titanstahllippen und feuert
einige gezielte Laserschiisse auf seine Ziele. Er trifft und fiinf von ihnen gehen zu Bo-
den. Dannach fliegt er (iber ihre Haupter hinweg und zerstért einen Polizei-Copter. Jetzt
kann ihm niemand mehr folgen, denn er ist zu schnell fiir die dezimierte Polizeitruppe.
Er verschwindet hinter einem Gebdude und beschlief3t,
ins Hauptquartier zuriickzukehren.

Plétzlich trifft etwas Hartes seinen Schédel. Seine Sensoren fallen aus, Bruchstiicke
seines linken Auges splittern in alle Richtungen. Mit seinem intakien Auge sieht er, wer
ihm den Schaden zugefiigt hat: Vier elegant gepanzerte, eindeutig weibliche Gestalten
stehen vor dem gefallenen Cyborg. Der Boomer versucht aufzustehen, doch er muB
festellen, dal3 er keine Beine mehr hat. Vor ihm baut sich eine der gepanzerten Frauen
auf, Sie tritt ihm mit ihrem hochhackigen Absatz auf seinen linken Waffenarm und trennt
ihn ab. Ihre blau-rote Riistung spiegelt das Licht des Vollmonds, als sie ihren Arm
austreckt und tédliche NadelgeschoBe den Kopf des Cyborgs durchbohren...“

Dl'sse Szene schildert einen Aus
schnitt aus der bekannten
BUBBELEGUM CRISIS OVA
Serie,(OVA-Original Video Animati-
on) in der knallharte Mecha-Action
und eine realistische,
dramatische Storyline
kombiniert wurden,
um einen Meilenstein
in der Geschichte der
japanischen Animes
zu erschaffen.
Bubblegum Crisis
wurde erstmals 1987
in Japan wvon den
Toshiba EMI Video
Artmic/Youmex Stu-
dios verdffantlicht.
Das damals kleine
Artmic/Youmex Studio
landete mit der BGC-
Serie einen solchen
Erfolg, daB diese Fir-
ma heute zu den ge-
fragtesten und popu-
larsten Studios in der
Anime-Szene zahit.
Um BGC zu kreieren, versammelten
sich Top-Designer und erschufen eine
beangstigend realistische Zukunfts-

welt, in der groBe Organisationen die
Welt beherrschen und mit Hilfe von
téidlichen Kampfmaschinen die abso-
|lute Kontrolle Gber ihren Herrschafts-
bereich wahren. Die Angst vor der

Ubernahme durch kiinstliche, vom
Menschen selbst erschaffena Wesan
ist das eigentliche Thema von BGC.
Die beklemmende Atmosphare der

OWA’s wird oft mit hochgelobten Fil-
men wie BLADE RUNMER und
ROBOCOP verglichen. Die Endzeit-
stimmung kommt durch die hervor-
ragende Arbeit der Designer sehr gut
riber und
veranlait
des oOfteren
zum Nach-
denken.
Vielleicht ist
as aber
JAur® das
Erfolgsre-
Zept aus
Science
Fiction,
Teamgeist,
N Polizeifilm,

| Mecha-Ac-
tion, sexy
Animae -
charakteren
und guter
Hard-Rock-
musik, wel-
che speziell fir jede der acht Episo-
den aufgenommen wurde. Urspring-
lich war eine 13-teilige Serie geplant,
da jedoch die Lizenzen nach dem



achten Teil an eine andere Firma ver-
geben wurden, machte man erst mal
Pause. Um die Kultserie nicht in Ver-
gessenheit geraten zu lassen schob
man gleich noch zwei Musikvideos

land herauskommen wird. Neuen Ge-
riichten zufolge sollen die fleiBigen
Japaner dabei sein, eine weilere
zweitellige OVA-Serie zu schaffen, in
denen unsere gepanzerten Madels

hinterher (HURRICANE LIVE 2032/
2033), auf denen die erfolgreichen
Songs zusammen mit alter und neu-
er Animation zurechtgemixt wurden.
Des weiteren ergffneten die Japaner
den Zugang zu allen moglichen
Merchandiseartikeln wie Bausétzen,
Spielzeug, Aufkleber, Games und so
weiter, Leider ist es Fans in Deutsch-
land so gut wie unmdglich, an die-
san Stoff zu kommen.
1991 erschien dann die
wartete Fortsetzung:
BUBBLEGUM CRASH!
Die Animationstechniken waren ver-
bessert worden, die Storyline wurde
etwas umgedndert - dennoch -
Crash! konnte seinen Vorlaufer
markttechnisch nicht Gberholen. Die
Fans waren mit der Fortsetzung nicht
zufrieden gewesen, da man an Priss,
Sylia, Nene und Linna, den weibli-
chen Hauptfiguren charakterliche
Anderungen vorgenommen hatte.
AuBerdem hatte man die Synchron-
stimmen ersetzt. Bis jetzt ist CRASHI
nur in den USA zu bekommen.
Genauso steht es mit einem weite-
ren Spin-off der CRISIS: AD - POLI-
CE FILES, welcher die Anfangsjahre
von Leon McNichol (Er ist der coole
Typ mit der Sonnenbrille und tierisch
hinter Priss her) bei der Polizei-
spezialeinheit AD-Police beschreibt.
Auch diese dreiteilige OVA-Serie ist
nur fiir NTSC-Besitzer erschienan.
Man dirfte aber bald damit rechnen,
daB zumindestens CRASH! in Eng-

langer-

wieder alles kaputtmachen dirfen,
was wie ein Boomer aussieht. Das
freut uns natlrlich sehr! Da wir gera-
de beim Thema ZerstGren sind: In
BUBBLEGUM CRISIS geht schon
mal ‘ne halbe Stadt drauf, wie man
es ja bel Animes gewohnt ist. Man
freut sich richtig mit, wenn einem bo-
sen Boomer seine Schrauben von un-
serer geliebten Priss aus dem Kopf

chen auch ganz harte Jungs auf, die
transformieren, absarbieren, kontrol-
lleren oder einfach nur machtig
furcheinfloBRend aussehen kinnen.
Man muB die Serie einfach gesehen
haben - erst dann kann man Ober-
haupt mitreden! Klar, die Tapes sind
etwas teuerer, es kommt nicht soviel
Sex vor (Priss und ihre Freundinnen
sind sehr sexy) und sie sind in Japa-
nisch mit Englischen Untertiteln, aber
die Qualitat dberzeugt total. Auch
wenn die Serie schon ein paar Jahr-
chen auf dem Buckel hat, sind die
Animationen superklassel Sie ent-
sprechen eigentlich dem heutigen ge-
hobenen Standard. Und nicht zu ver-
gessen ist der wirklich gute
Soundtrack. Wenn Priss mit ihrem
rockigen ,HURRICANE" loslegt (in
der ersten Folge) dann geht die Post
aber abl

Insgesamt |aBt sich diese Serie je-
dem Anime- und SF-Fan sehr emp-
fehlen. Positiv ist auch mal, daB dies-
mal keine seltsamen QOver-
fiendkreaturen auftauchen, die ir-
gendwelche Madels vergewaltigen

gehauen werden. An Action fehlt es
bei BGC nicht. Die K&mpfe sind per-
fekt in Szene gesetzt worden, man
verpalt kaum mal ein Detail. Sehr
schin sind auch die ,HARDSUITS®,
die Kdrperpanzerungen der Heldin-
nen. Die Designer leisteten auch hier
hervorragende Arbeit: Elegante, be-
tont weibliche (Brustschalen, hohe
Hacken...) Ristungen mit sehr, sehr
groBer Firepower gehdren zu den
Kreationen, die bis jetzt unerreicht
sind. Auch das andere Mecha-Design
ist von hohem Standard - Die Boom-
erprototypen entsprechen in fhrem
Aussehen dem Ebenbild Arnold S.:
Dem TERMIMNATOR. Manchmal tau-

und zahlreiche GliedmaBen zum Zer-
stiickeln benutzen. Diesmal kann
man mal etwas anderes sehen au-
Ber Orgien aus Sex und Blut -
nahmlich intelligente, sehr schén ge-
machte SF-Action (Etwas Gewalt ist
natdrlich auch dabei). Etwas Ab-
wechslung tut gut...




Im Jahre 2026 hat ein schweres Erd-
beben ganz Japan dem Erdboden
gleichgemacht und Millionen von
Menschen starben bei dieser Kata-
strophe. Um die zerstdrte Insel wie-
der aufzubauen, investierten grof3e
Gesellschaften eine Menge Geld in
die Errichtung von neuen Stadten.
Eine dieser Gesellschaften, die GE-
NOM-Corporation nutzte die momen-
tane Schwéche der Nation und Ober-
nahm indirekt die Flihrung.Langsam,
aber stetig wurde GENOM eine gro-
Be, weltumspannende Firma und
schaltete die Konkurenten aus.
Durch neue Entwicklungen im Kyber-
netik- und Computerbereich etablier-
te sich Genom als High-Tech-Liefe-
rant und erschuf die BOOMERSs:
semi-intelligente Cyborgs, die in al-
len Bereichen eingesetzt wurden. Sie
wurden als Arbeitskrafte, Leibwéach-
ter und als Sexspielzeuge auf den
Markt gebracht. Diese Maschinen
gingen als ,Erbauer des Wohlstands
und einer besseren Zukunft® in die
Geschichte ein, und brachten GE-
NOM gro3es Ansehen. Aber GENOM
wollte mehr. Die skrupellosen und
machtbesessenen Bosse strebten

KODARK 50250 EFX

die Weltherrschaft an. Jeder der sich
ihnen in den Weqg stelite, muBte eli-
miniert werden. Mit illegalen Kampf-
boomereinheiten wurden nach und
nach die Gegner GENOMs aus dem
Weg gerdumt. Dabel kamen sehr oft
Unschuldige ums Leben. Doch nie-
mand konnte GENOM irgendeine Be-
teiligung an diesen illegalen Aktivita-
ten nachweisen, falls doch, so wur-
de ihm ein Boomer an den Hals ge-
schickt, der den Storfaktor verschwin-
den lieB. Um den Vorféllen Herr zu
werden, beschloB man, mit GENOMs
Hilfe (um auf keinen Fall unter Ver-
dacht zu geraten) eine Spezialeinheit
der Polizei auszubilden und sie ent-

sprechend aufzuriisten. Die normale
Polizei stand den Kampfmaschinen
néamlich sehr hilflos gegeniiber, mei-
stens verlor man eine halbe Mann-
schaft, ehe man einen simplen, aus-
gerasteten Sex-Boomer in seine
Einzelteile zerlegt hatte. Die
ARMOURED DIVISION POLICE
(AD Police) wurde gegriindet. Mit mo-
demster Waffentechnik und Spezia-
listen, die die Schwachstellen der
Boomer analysieren konnten, hoffte
man, die Gefahr, die von den ,fehler-

haft* programmierten Cyborgs aus-
ging (oft benutztes Argument von GE-
NOM), einzuddmmen. Das klappte
auch, bis neue, verbesserte Boom-
erprototypen auftauchten, die in tak-
tischer und waffentechnischer Wei-
se ihren Vorgangern um ein vielfa-
ches Oberlegen waren. Das war nicht
alles: Die Vorfalle hauften sich und
die AD Police fand sich auBerstan-
de, zu jedem Vorfall zu eilen. Indu-
strie-, Bodyguard- und Sexboomer
schienen den Arger férmlich anzuzie-
hen. Eine Kontrolle aller Boomer war
unmdglich, denn es gab zuviele in
MEGATOKYO. Man bildete noch
mehr Polizisten fir derartige Vorfalle
aus, die aber der regularen Polizel
angehbrten. Die AD Police wurde
jetzt nur noch in extrem gefahrlichen
Féllen eingesetzt. Wenn beispiels-
weise ein militéarischer Boomer Amok
lief oder Industrieboomer plotzlich
anfingen, Menschen anstatt Maschi-
nen auseinanderzunehmen, tauch-
ten die Spezialisten auf und taten ihr
Bestes, um die Cyborgs zu
deaktivieren und herauszufinden,
weashalb die normalerweise gehorsa-
men und
beliebten
Maschinen
durchdreh-
ten. Alle
Wege
schienen
zu GENOM
zu fihren,
aber die
Beweise

HODM&K




fehlten. Den-
noch vertraute man den Boomern,
die Gesellschaft war abh&ngig von ih-
nen geworden. Ohne sie wére das
Leben kaum vorstellbar. Mit neuen,
absolut sicheren Boomern verspra-
chen die Hersteller, die nichts von der
bereits stattgefundenen Infiltrierung
und Reprogrammierung durch
GEMOMs Handlanger wufBten, daR
eine hohe Sicherheit garantiert wer-
den konnte. Sie irrten sich. Im Jahr
2031 registrierte MEGATOKYO die
hiéchste Boomerverbrechensrate auf
der ganzen Welt. In diesem Jahr
brach auch erstmals das groBe
Schwitzen in den Filhrungsetagen
GEMNOMs aus. Ein neuer Gegner war
aufgetaucht, ein Gegner, der imstan-
de war, selbst den neuesten Combal-
Boomer mit dberlegener Firepower in
einen Haufen Schrott zu verwandein.
Zwei Warter lieBen GENOM erschau-
ern: KNIGHT SABERS. Werwar die-
ser Gegner, der die teurern Investi-
tionen GENOMs in finanzielle

Katastro-

phen verwandelte, wer war es, der

GENOM versuchte in die Knie zu
zwingen? Nach und nach klérte sich
das Bild des Feindes, denn man hat-
te alles darangesetzt, die |dentitat der
unsichtbaren Gefahr herauszube-
kommen. Die KNIGHT SABERS sind
eine Gruppe von vier weiblichen
Vigilanten, die in hochentwickelten
Kampfanzigen die Stadt nach
Boomern durchkammen, die ausra-
sten und alles kurz-und klein-
schlagen. Die genaue Identitdt der
vier Frauen bleibt GENOM jedoch
verborgen. Mit allen Mitteln versucht
GEMOM die KNIGHT SABERS zu
eliminieren - ohne Erfolg. Im Jahre
2032 beginnt der Kampf der KNIGHT
SABERS gegen GENOM in die ent-
scheidende Phase zu treten. Hier
beginnt die BUBBLEGUM CRISIS..
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The Guyver - Mutronics der Film

The Guyver oder Mutro-
nics ist der Realfilm zur
bekannten OVA- und
Mangaserie.

Der Film wurde 1991 in den
USA produziert, nachdem
man sich in Japan die
Rechte besorgt hatte, ei-
nige fahige Special - FX
Leute gefunden und ein
paar mehr oder weniger bekannte
Schauspieler verpflichtet hatte. Brian
Yuzna und ,Screaming Mad" George,
die ausfihrenden Produzenten hat-
ten ein recht hohes Budget von 3 Mil-
lionen Dollar zur Verfligung, um die
Geschichte des Guyvers in einen

Realfilm umzusetzen. Die beiden §

Produzenten sind Veteranen auf dem
Gebiet des phantastischen Low-Bud-
get Films. Es gelang ihnen, trotz
schwieriger Voraussetzungen, die
von der Anime-Vorlage gegeben wa-
ren, den Film erstaunlich gut in Sze-
ne zu setzen. Dies war vor allen Din-
gen den Special-FX-Leuten zu ver-
danken. Um dem internationalen Pu-
blikum den Charakter des Guyvers
néher zu bringen, beschlof3 man, ei-
nige Anderungen bei der Storyline
und den Charakteren vorzunehmen.
Die Geschichte spieltirgendwo in den
LUSA, vermutlich San Francisco oder
Los Angeles, man verlieB also den
Originalschauplatz Japan.

Der Held heil3t Sean ( anstatt Sho )
und ist ein recht schwéachlicher Zeit-
genosse, dessen asiatische Freun-
din die Tochter des Wissenschaftlers

ist, der direkt am An-
fang des Films von
den Killern der Chro-
nos-Corporation um-

gebracht wird, da er

die Guyver-Einheit gestohlen hat-
te, um den furchtbaren Mutronics
(Zoanoid) Experimenten ein Ende 2u
bereiten.

Hier wur-
de wohl
a u s
Budget-
grinden
auf die
Guyver-
einheiten
zwel und drei
verzichtet, es
existiert nur ein
Mechanismus.
Diesen findet
Sean versteckt
im Mall. Auch
das FBI interessiert sich fir die Ma-
chenschaften der Chronos-Corpora-
tion. Ein FBI-Agent (Mark Hamill-
JLuke Skywalker") versucht hinter
das Geheimnis der Gesellschaft zu

kommen. Sean wird von einer
Streetgang zusammengeschlagen,
wobei er mit seinem Kopf auf den
Guyver - Mechanismus schligt. Da-
durch aktiviert und transformiert Sean
in einer beeindruckenden Effekt-
sequenz (genauso wie in der
Animevorlagel) in die Biowaffe
Guyver.

Er setzt dann die Gang auBer Ge-
fecht, verschwindet in seine Dimen-
sion und Sean kehrt nach Hause zu-
rick.

Balkus, der Boss von Chronos
schickt seine Mutroniceinheiten, um
den Guyver zu vernichten. Hierbei
missen die unfahigen Mutanten fest-
stellen, daf? sie es kaum mit Sean
aufnehmen kénnen, sobald er im
Biowaffenmodus k&mpft.

Der einzige Weg den Guyver auszu-
schalten, besteht darin, seine Kon-
trolleinheit auf der Stirn zu vemich-
ten.Im Verlauf einiger guter Kampfe,
wird das Kontrollmetall aus dem
Guyverkopf herausgerissen. Sean
schmilzt davon, der Guyver konsu-
miertihn férmlich. Der FBI-Agent und
Sean’s Freundin werden zu Chro-
nos gebracht. Dort entsteht aus dem
Kontrollmetall neues Gewebe. Der
Guyver klont Sean’s Korper. Der
letzte Kampf beginnt...............

Insgesamt orientierte man sich bei
der Story an den ersten 6 Folgen der
OVA-Serie.

Die bis auf einige Anderungen in der
Storyline hier korrekt wiedergegeben
wird. Einige Zoanoiden sind nicht
dabei und das Fehlen der anderen
Guyvereinheiten sind die einzigen
Dinge, die der Fan vermif3t, Leider ist
der Film stellenweaise stwas zu ko-
misch geraten. Die Zoanoiden wirken
recht trottelig oder besser gesagt, sie
sind wirklich damlichl

Dennoch sollte sich jeder Fan von
Guyver den Film besorgen, es lohnt
sich allein wegen der tollen Effekte.
Zu empfehlen ist allerdings die ame-
rikanische Version, die deutsche Fas-
sung ist geradezu lacherlich synchro-
nisiert und geschnitten.

Demnéchst werden wir auf Brian
Yuzna's zweiten Streich engehen:
Guyver - Dark Herol

Eines kann jedoch verraten werden:
diesmal taucht ein zweiter Guyver
Al s OK



Immer &fter kommt es vor, daB
Anime- bzw. Manga - Vorlagen eine
Realfilm Umsetzung erfahren.
Jiingstes Beispiel hierfiir ist der im
letzten Jahr entstandene Film MU-
TANT CITY, der nach dem japani-
schen Manga Wicked City ent-
stand. Ungewdhnlich an der Pro-
duktion, ist die Tatsache, dal sich
kein Amerikaner oder Japaner,
sondern Hong Kong Regisseur
und Producer Tsul Hark (Chinese
Ghost Story) an der Umsetzung
versuchte, denn bekanntlich ist
das Verhiltnis beider asiatischer
Kulturen nicht das Beste.

Harks Version des diisteren Thril-
lers lehnt sich an die Charaktere
des Originals an, pridsentiert je-
doch die Story verdandert. ML

Ging es in dem exzellenten Anime
WICKED CITY noch um die Bewa-
chung eines bedeutenden Verireters
der Menschen, der einen Friedens-
pakt mit Vertretern der Parallalwalt
der Dadmonen unterzeichnen soll,
gestaltet sich die Handlung des Real-
Films deutlich schlichter.

Die Hong Kong Version berichtet le-
diglich ,aber eine Spezialeinheit der
Polizel und ihre Konflikte mit den
Wesen der Paralleldimension, hier
Raptoide genannt. Helden dieses
Spektakels sind Taki und Ken, zwei
Agenten der Anti-Raptoiden Einheit,
die stets bemiht sind, die Micht-
menschen aufzufinden und unschéd-
lich zu machen. Hierbei kann Ken auf
Raptoidenkrafte zurckgreifen, denn
seine Mutter war eines dieser Wesen.,
Dieser Tatsache verdankt er es auch,
daB Sergeant Kayama, der Chef des
Kommandos, ihm keine groBe Sym-
pathie entgegenbringt. Auch Taki
verbinden Emotionen mit den
Raptoiden, liebte er doch eine Frau
von den Wesen der anderen Seite.
Und genau diese trifft er wahrend ei-
nes Einsatzes wieder. Nicht als
Freundin, sondern als rechte Hand
des Raptoidenbosses Daishu, der ob
seiner gemaRigten Erdenpaolitik nicht
unumstritten ist als Raptoidenfiihrer,
denn er strebt nicht die Vernichtung
der Menschen, sondem eine friedlich
Koexistenz an. Durch diese Erfah-
rung und die Begegnung mit Daishu
scheint Takis Feindbild in Frage ge-
stellt. Von nun an steht er zwischen
den Fronten, wie auch sein Freund

Ken, der wegen Spionageverdachts
von Kayama vom Dienst suspendiert
wurde. Eine weitere wichtige Rolle im
Film spielt auch Shudo, der Sohn des
Raptoidenbosses, der seinem Vater
die Vorherrschaft neidet und den
Sturz Daishus Regime vorbereitet.
Hierbei vertraut Shudo auf die Dro-
ge Happyness, die ihre Opfer zu wil-
lenlosen Abhéngigen macht.

Raptoidin in ein Wesen halb Frau,
halb Spinne im Anime noch
dister, atmosphérisch und
bedrohlich, verkommt die
gleiche Szene im Realfilm
Zur miBglickten Effekiorgie.
Bereits hier wird deutlich,
dal das Budget des Film ein-
fach zu gering war, um sich
an eine Vorlage wie WICKED
CITY heranzuwagen.

Dennoch préasentiere und
Hark einige gelungene
computeranimierte Seguen-
Zan, die bedingt zu Gberzeugen wis-

=% sen. Den Mangel an eigenen ldeen

In der
Zweiten
g Hilfte

= des Films
spitzen
sich ge-
nannte
Konflikte zu
und gipfeln
schlieB3lich in
einem Hong-
K o n g
typischen
Show-Down.
Alles in allem
hinterlaBt der Film einen zwiespalti-
gen Eindruck. Schon in der Anfangs-
sequenz wird deutlich, daf3 es schwer
bzw. fast unmdglich ist Szenen aus
Animes real umszusetzen,

Wirkte die Verwandlung einer

versucht der Film durch diverse An-

ge l2ihen aus anderen Filmen, wie z.B.

MNightmare on Elmstreet, auszuglei-
chen.

Doch selbst das steigert nicht unbe-
dingt das Niveau des Streifens. Zu
oft werden hoffnungsvolle Ansetze im
Film durch Uberdramatisierung und
Gberflissige Kitsch - Sequenzen zer-
stort. Auch die Darsteller, die eher an
Akteure des letzten Loriot-Films er-
innern, tragen dazu bei.

Auch wenn es sich bei MUTANT
CITY um eine Hong Kong Produkti-
on des Trash-Genres handelt, gibt es
genug andere Beispiele, die bewei-
sen, dal Trash nicht unbedingt mit
Miill gleichzusetzen ist. Tsui Hark
bleibt uns diesen Beweis jedoch
schuldig, zumindest mit diesem Film.
So spricht der letzte Satz im Film
Bande, trifft er doch auf MUTANT
CITY bezogen, den Nagel auf den
Kopf: "SIEH NUR, DIESE MODER-
ME WELT IST SO OHNE HOFF-
NUNG, DaB WIR IHRE BEWOHNER
NUR BEMITLEIDEN KONNEN"
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Nausicaa Df the
Vﬂ”ey o{ Wind

(Viz Select Comics)
Story: Hayao Miyazaki
Art: Hayao Miyazaki

Was einst eine bliihende industriel-
le Zivilisation war, ist im Dunkel der
Zeit verschwunden, Die Erde wird
bedeckt von Wéldern aus riesigen
Fungi, die giftige Pollen absondern,
genannt "Sea Of Corruption". Wahl-
los verstreut am Rande des Waldes
liegen verschiedene kleine Kénig-
reich, welche die Menschen zum
Uberleben errichtet hatten. Hier liegt
auch das Tal der Winde. Ein Dorf mit
500 Einwohnern, eine kleine Nation
sparlich geschitzt vor den giftigen
Pollen nur durch die Brise des na-
hen Ozeans...

Dies ist nicht nur die Geschichte der
Prinzessin Nausicad aus dem Tal der
Winde, die das Unmégliche moglich
macht um ihre Welt und deren Be-
wohner var dem Untergang zu be-
wahren. Vielmehr ist dies ein Ein-
blick in den Charakter des Men-
schen und seiner Einstellung der
Umwelt gegeniiber.

Erwahnenswert ist gerade bel die-
sem Comic, daB der Zeichner Hayao
Miyazaki fir seine Geschichte einen
Preis vom WWF (World Wildlife
Fund) bekommen hat, fir die Um-
weltschitzende Botschaft dieser
Serie. LE

Ciolden Warrionr
TJczer - One

(Antarctic Press)
Story: Hirano Toshihiro
Art: Moriki Yasuhiro

czer-One erzédhlt von
dem immerwahranden
Kampf zwischen Gut
und Bise. Die gute
Seite spiegelt sich in
"lczer-One" einem fast
undberwindbaren
Kunstwesen, welches
die Gestalt einer hib-
schen jungen Frau
trégt. lczers Ziel ist die
komplette Vernichtung
einer biomechanoiden
Kriegerrasse mit dem
Mamen "Cthulhu", de-
ren Ziel es ist den ge-
samten Weltraum zu
erobern. Ausgerlistet
mit furchteinfléBean-
den Kampfschiffen,
Battlemechs und
diversen Mutanten
haben die Cthulhu
bereits einen groBen
Tell der Galaxis ver-
sklavt oder vernichtet.
Iczer-One, urspring-
lich als Kundschafte-
rin der Aliens erschaf-
fen, stellt sich gegen
ihre einstigen Kame-
raden, verfolgt die
Streitmacht des Impe-
riums und versucht
Planet um Planet vor dem Gegner zu
retten. Diesmal jedoch hat lczer-One
Probleme, der Gegner hat die besten
Kampfter aus dem Reich zusammen-
gezogen und will sie ein fir alle Mal
vernichten. Auf einem der erobarten
Planeten kommt es zur entscheiden-
den Schlacht........

lczer-One" ist eine Geschichte, de-
ren Hauptausdruckskraft im visuellen
Bereich liegt. Die Story scheint zur
Mebensache zu werden, was aber
nicht weiter schlimm ist, denn die




dichte Atmosphére, welche durch die
typisch japanischen Zeichnungen
hervorgerufen wird, 1Bt den Leser
nicht mehr los.

Beeindruckende Bilder einer Welt die
im Sterben liegt, packende Schlach-
ten und seltsame Kreaturen wissen
zu begeistern. Die vorliegende

Mangaserie ist (ibrigens das Preque
der auBerordentlich erfolgreichen
OVA-Serie "Fight!l-lczer-Onel". Wie
diese Serie ist auch der Comic sehr
brutal - GliedmaBen werden abge-
trennt, Blut spritzt literweise in der
Gegend herum und Mutanten drin-
gen in menschliche Korper ein und
platzen wieder heraus.....

In einer der ndchsten Ausgaben wer-
den wir ausfihriich dber die OVAs
berichten. OK

COLLECTORS

Seit einigen Jahren gibt es sie erstin DeutschFand doch be-
reits seit knapp 12 Jahrenin Jap‘a\_' Die Redg istvon Telefon-
karten die inzwischen -auch in eur :gmchen Gefllden ZU
begehrten Sammlerubjekten geworden'sind.

- Geltendie Karten hierzulande noch als Exoten, haben sie in
o Japan bereits absolute. Akzeptanz erfahren und gelten dort
~ als alitaglicher Gebrauchsgegenstand, der gleich mehrere

Funktioneniin sich vereint: So gelten die Karten nicht nur als
Sammlerobjekte, sondern auch als Werbetrdger, Klein-

" graphik, Kundenpresentund als praktisches Mitbringsel. Die
: 1|El’herlfalt der Motive seheint unerschopflich. Von Sport und

Kunst tiber Kultur bis hin'zu Karten'von Prostituierten, die fiir

sich werben, st alles vertreten.

Gerade diese Vielfalt’ macht die Karten nicht nur flr reine

 Telefonkartensammler interessant, sondern auch fir Fans der

abgebildeten Motive. Das hierbei auch das Manga- und

Animegenrevertraten ist, du rite klar sein, da sie einen GroB-
4 ;fcg;l zuUr japanischen Neo-Kultur beitragen.
“UANIMANIA hat sich in Japan umgeschaut und prasentiert

Euch heute eine Auswahl von Manga- und Anime-Motiven
auf Telefonkarten. ML
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Das neue Tape Cat-Girl Nuku-Nuku
wird jeder Anime-Fan sofort ins Herz
schlielen, denn allein die Heldin,
Muku-MNuku, ist soooo niedlich, dal
man ihr total verfallt.

Wenn sie anfangt zu lachen, lacht der
Zuschauer automatisch mit - warum
das so ist, weil3 ich nicht - man kann
einfach nicht anders. Auch die Story
und die anderen Charaktere sind
total abgedreht.

Cat-Girl Nuku-Nuku ist im Moment

PURPOSE CULTURAL CAT-GIRL

der Renner in GroBbrittanien. Das
neue Anime-Label Crusader-Video
beschert den Fans mit ihrer Erstver-
dffentlichung 80 Minuten Action-Kla-
mauk, der fir viele herzhafte Lach-
anfalle gut ist. Drel zusammenhan-
gende Teile sind auf dem Tape ent-
halten.

Die Grundlage fiir die OVA's ist eine
populare Mangaserie, die von dem
Erschaffer von 3x3 Eyes, Yuzo

Takada stammt und immer noch in
Japan erscheint. 1992 entschloBen
sich dann die Designer von KSS-
FILM:S die Abenteuer von Nuku-Muku
zu verfilmen. Die japanischen Fans
waren hellauf begeistert, was man
den Verkaufszahlen der Tapes und
LaserDiscs entnehmen kann. Und
nun kann auch das européische Pu-
blikum dieses Spektakel miterleben...
Der geniale Wissenschaftler Kyusaku
Matsume erhalt den Auftrag einen
neuartigen SuperAndroiden zu kon-
struieren. Als er erfahrt, da3 man
seine Kreation fir militarische Zwek-
ke mifbrauchen will, entschliet er
sich die Firma Mishima Industries zu
verlassen-mit dem fertigen Andro-
iden. Zusammen mit seinem Schn
Ryunosuke fahrt er am Heiligabend
durch die Stadt, um Geschenke zu
kaufen. Dabei trifft sein Sohn auf eine
junge herumstreunende Katze.




e

Als plitzlich ein schwerbewaffneter
Strike-Copter angreift, wird die Kat-
ze getdtet. Kyusaku handelt schnell:
Er vollbringt ein wahres Wunder, als
er das Gehirn der toten Katze in den
Kérper des Androiden implantiert und
ihm ein perfektes menschliches Au-
Beres gibt, Atsuko, Spitzname ,Muku-
Nuku“ wird geboren. Um nicht auf-
zufallen, deklariert er sie als seine
Tochter.

Gleichzeitig ist sie die Freundin und
Beschiitzerin von Ryuncsuke. Bald
jedoch fliegt Nuku-Nuku's Tarnung
auf (sie ist ziemlich stark und manch-
mal geht das Katzenego mit ihr
durch) und Mishima Industries greift
wieder an. Das fatale an der ganzen
Sache: Die Chefin von Mishima ist
Akiko Natsume, Kyusakus Frau. Sie
will mit allen Mitteln ihren Sohn zu-

riickbekommen - Doch bei Nuku-
Muku beiBen sich salbst die modern-
sten Mechs die Zahne aus. Akiko liebt
ihren Sohn sehr, mul aber einsehen,
daPR Nuku-Nuku nicht zu schlagen ist.
lhre beiden  Mitarbeiterinnen”, pro-
fessionelle Mechpilotinnen kénnen
anstellen, was sie wollen - Nuku-
Muku haut die teuren Mechs derart
zusammen, daB nur noch Schrott
Obrigbleibt. Letztendlich, begreift die
liebende Mutter die Sinnlosigkeit ih-
rer Attacken und beschlielt, wieder
mit ihrem Mann zusammenzuziehen.
Doch Konflikte bleiben nicht aus und
MNuku-Muku muB wieder dazwischen-
gehen...
Nuku-Muku besticht durch ihre Nai-
vitat, ihre Wildheit und ihren von
Kyusaku gegebenen (fast) vollkom-
menen Karper (In der Schu-
le sind alle Jungs hinter ihr
her). Kein Wunder also, dai
sie bei Anime-Fans sehr be-
liebt ist. Auch ihre allm&hli-
che, charakterliche Ent-
wicklung wird interessant
dargestellt.
Meiner Meinung nach ist
dieses Tape eine der besten
Neuerscheinungen des
Jahres-lch sag'nur: HOT
STUFF!
Es bleibt zu hoffen, dai
auch bald die neuesten in
. Japan erscheinenden Teile,
| die mit einer neuen chaoti-
schen Story ins Rennen ge-
hen, in Englisch erscheinen
werden. Dort geht es um ei-
nen zweiten, nicht so per-
fekten, aber sehr gefahrli-
chen weiblichen Androiden,
der es auf Nuku-NMuku's
perfekten Kérper abgese-
hen hat. Sobald es etwas
Meues (ber sexy Muku-
Nuku gibt, erfahrt ihr es hier.
OK/LE
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Mit sechszehn Kassetten und einer Spieldauer von fast 1100 Minuten ist die Macross-Saga
das wohl umfangreichste Anime-Epos der Filmgeschichte.

Diese Serie, die bereits 1983 () in
Japan fir Furore sorgte wurde dort
in kilrzerster Zeit zum StraBenfeger.
Begleitcomics, Action-Figuren, T-
Shirts und Plastik-Bauk&sten wurden
dort ebenso vermarktet, wie man es
in den USA von den dortigen Serien-
helden ,Superman” und ,Batman® ge-
wohnt war.

Kein Wunder also, daB bereits zwei
Jahre spéter die Serie ins englische
Ubersetzt, auch in den Staaten an-
lief. Auch dort bildeten sich Fan-
gruppen und Anhénger der Serie, je-
doch nicht so zahlreich wie in Japan.
Auch in den USA wurde die Serie gut
vermarktet: Zeitgleich zu der Serie er-
schienen dort auch die Comics vom
Verlag Comico. Wahrend die letzten
Folgen der Robotech-Serie in den
LUSA ausgestrahlt wurden, war diese
bereits in ihrem Mutterland dem Ver-
gessen geweiht. Da die Japaner sehr
schnellebig sind, sind dort Comics
oder Zeichentrickserien, ebenso wie
die Computer- und Spielkonsolen-
branche einem schnellen Wandel
unterzogen. Ein heutiger Straf3enfe-
ger ist dort bereits nach wenigen Ta-
gen vergessen, und etwas neues,
griferes und stérkeres muld her.
Sehr zum Leidwesen dortiger
Produzenten.

Wer in Deutschland bisher diese Se-
rie sehen wollte, hatte nur die Még-
lichkeit, sich die Videocassetten in
den Staaten zu kaufen, einen
NTSC fahigen Videorecorder vor-
rausgesetzt. Vor ein paar Jahren er-
schienen diese jedoch auch in Au-
stralien, wo ja auch das PAL-System

THE OFFICIAL ENGLISH ADAPTATION

benutzt wird. Nun hat sich auch ein
deutscher Importeur gefunden, der
diese und andere Serien in Deutsch-
land vertreibt. Daher kann sich der
Leser auf ein breites Angebot ver-
schiedenster Comics und Zeichen-
trickserien freuen. In diesem Ange-

‘

bot ist mit Sicherheit fir jeden Ge-
schmack etwas dabei.

Doch zurlick zu der geschichtlichen
Entwicklung von ,Robotech”. Die
deutschen Zuschauer bekamen nur
einmal die Chance, diese Serie zu
bewundern und auch da nur ein klei-



ner Kreis: 1987 strahlte der amerika-
nische Sender ,Sky-Channel” die Se-
rie aus. Dieser war jedoch nur {iber
Kabelfernsehen oder eine Satelliten-
schilssel zu empfangen. Doch nun
endlich sind die Videocassetten auch
in Deutschland erhaltlich und, was
noch viel wichtiger ist, im deutschen
PAL-System.
Doch da sich bis
jetzt noch kein
Medienvertrieb
gefunden hat, der
die Serie Uberset-
zen mbchte, mul der
interessierte Robotech-
Fan einen guten
Grundwortschatz Englisch
beherrschen.

Gezeigt wurden die Serien
+Robotech-The Macross
saga”, ,Aobotech Masters”
und ,Robotech the next
generation®. Abgeschlossen
wurde die Serie mit dem 80 Mi-
nuten Film .Robotech 1I-The
Sentinels", der auch spéter in
gut sortierten Comicladen erhalt-
lich war, Vor kurzem erschien die
sechsteilige Kurzserie ,Macross ||-

Super Dimensional Fortress” auf
dem englischen Markt, die einen rei-
senden Absatz erfuhr.

Was alle Robotech Serien besonders
hervor hebt, ist der logische Aufbau
und die brillante Zeichentachnik. Dia
Charactere, Roboter und Raumschif-
fa sind ausgezeichnet detailliert. Die
technischen Erklarungen sind abso-
lut schidssig. Besonders aufiéllig ist
die logisch durchdachte Verwandlung
der Valkyrie Fighter in den Gerwalk
oder Battroid Modus.

Anders als in den vereinfachten
Kinderserien, die in verschiedanen
Privatsendern laufen, verwandeln
sich nicht irgendwelche Autos in rie-
sige Roboter. Nein, hier kann man
verfolgen, welche Komponenten wo-
hin verschoben werden. Die ur-
springliche Struktur bleibt gewahrt.
Man findet die Komponenten in allen
Modulen wieder. Diese verwand-
lungen sind sogar so plausibel, dai
man diese in die Konstruktion der
Plastikbaukésten dbernommen hat.
So ist es midglich, einen Valkyrie Bau-
satz in allen drei Modular dar zu stel-
len. Doch darauf, und auf die Modell-

bauer insbesondere, gehen wir in der
nachsten Folge starker ein. Dann
berichten wir Giber die vielen Bausat-
ze, die es zu dieser Serie gab, sowie
ilber die anderen in Deutschland er-
héltlichen Modelkits . Und nun wiin-
sche ich allen viel SpaB mit
Robotech- The Macross saga.

DM




Man unterscheidet zwischen ver-
schiedenen Materialien und Aufla-
gen. Die drei wichtigsten Material-
arten sind Vinyl, Resin und Plastik.
Vinyl ist eine Hartgummidhnliche
Substanz, die sehr flexibel ist und
meistens fiir die Bausitze verwendet
wird, die eine gewisse GroBe Uber-
schreiten. So sind zum Beispiel die
meisten Bausatze mit einer Grile
von mehr als 20 cm aus Vinyl, da es
vom Gewicht her leichter ist und zu-
dem auch noch preisgiinstiger in der
Herstellung. Resin ist mehr mit dem
hérteren Kunstharz zu vergleichen
und wird oftmals fir kleinere Figuren
oder auch fir ,Garage kits" verwen-
det, da es leichter zu verarbeiten ist
und mehr Details zulaf3t als Vinyl.lm

l__-rl'.'ll'. _J"A."Il:'ll'.—-r elsuo

Allgemeinen sind die Modelle aus
Resin um das zwei- bis dreifache teu-
rer als die aus Vinyl oder Plastik.
Die verschiedenen Arten von Model-
len sind zum einen industriell gefer-
tigte kits, die mit einer Auflage von
mindestens ein paar tausend Stilck
auf den Markt kommen, und zum an-
deren die ,Garage kits®” deren Aufla-
ge selten 100 Stick (berschreitet.
Wegen der geringen Auflage sind die
aus Resin gefertigten Garage kits un-
ter Fans und Sammilern am begehr-
testen.

Die Fotos auf dieser Seite zeigen
Euch einige Garage kits zu verschie-
denen Anime-Filmen und Mangas.
Bei diesen qualitativ guten Resin-Mo-
dellen handelt es sich ausschiieBlich
um handmodellierte, beziehungswei-
se selbstentwickelte Modelle der eng-
lischen Firma ,Zero Garage
Creations". Also keine billigen Raub-

kopien von besonders gut verkaufli-
chen Modellen, die man leider allzu
oft findet.

LE

Sind die Modelle erst einmal zusammengeseizl, fangt die eigentliche Ar-
beit erst an, das Bemalen... Hier sinige Beispiele aus dem Film , Akira".




Beim 6. internationalen Comicsalon in
Erlangen, einer der gréBten Comic-
bdrsen Europas, trafen wir ESTA, ei-
nen der hoffnungsvollsten deutschen
Garagekits-Artists, der sich demnéchst
auch mit einigen Anime-Umsetzungen
beschaéftigen wird.

Marc Lavalle hat sich mit ihm unterhal-
ten....

AMNIMANIA: Seit wann modellierst DU, wie ist
es dazu gekommen?

ESTA: Das mit dem Modeliieren hat sich prak-
tisch schon in frihester Kindheit ergeben,
damal habe ich mit mit
Knetmasse mein sigenes
Spielzeug gestaltet. Sait-
dem habe ich meine Kennt-
nisse standig verbessert
und vor ungefdhr sechs
Jahren mit dem professio-
nelfen Modellieren begon-
nen.

ANIMANIA: Welche Vorbil-
der hast Du, wer inspiriert
Dich in Deiner Arbeit?
ESTA: Direkte Vorbilder gibt
es fiir mich nicht. Generell
bewundere ich jeden Kinsl-
ler, dem es gelingt, einer
Toten” Materie wie z.B.
Resin Leben einzuhauchen.
Kiinstler, die ich bewundea-
re, sind Michelangelo,
Rodin und Edward Burne-
Jones.

ANIMANIA: Wieviel Model-
le hast Du bisher geschaf-
fen?

ESTA: Das ist schwer zu sagen, denn ich ma-
che auch sehr viele Studien, d.h. einzelne Kdr-
perteile wie Rumpfl oder Hénde. Alles in al-
lem aber etwa 70 Stiick.

ANIMANIA: Was zeichnet Deine Arbeiten
aus?

ESTA: lch bin immer versucht, dar Form zu
huldigen. lch mag keine Kits, die bloBe Abbil-
dungen von Comic- oder Filmcharakteren
sind. leh versuche, meinen Modellen Seele
zu geben, sfe sind ein Teil von mir,

AMIMANIA: Wie lange brauchst Du fir ein
Modell, von der Skizze bis zur fertigen Aus-
fihrung?

ESTA: Zundchsteinmal arbeite ich nicht nach Skiz-
ze. Bei mir entwickeln sich die Modelle wéhrend der
Entstehung, ich habe also zu Beginn noch keine
konkrete Vorstellung, wie das fertige Kit einmal aus-
sehen wird. In der Regel sitze ich an meiner Arbeit
gine Woche fang. Die bloBe Fertigung nimmt in etwa
20 Stunden in Anspruch. Danach beginne eine Pha-
se der Beobachtung, “bei der ich versuche, Abstand
Zu gewinnen, um danach letzte Details zu verfei-
nem.

ANIMANIA: Du malst und zeichnest auch. Behan-
deln Deine Bilder die gleichen Themen?

ESTA: Manchmal, auch hier versuche ich, dem Bild
etwas von mir zu geben, etwas, was das Bild le-
bendig erscheinen 153t und was ihm Ausdruch ver-
leifit.

ANIMAMIA: Welche Mo-
delle planst Du als ndch-
stes?

ESTA: Das Geyafter
und Jack (Clive Barker
Story), Lt. Blueberry,
The Crow {nicht an den
Film, sondern an des
Comic angelehnt), Alien
fan Giger-Zeichungen
angelehnt), sowie zwei
Manga-Modelle,
Dominion Tank Police
und Crying Freeman.

ANIMANIA: Gab es
schon eine Zusam-
menarbeit mit ande-
ren Kiinstlern?
ESTA: Keine direkte
Zusammenarbeit, ich
habe jedoch schon
fir Comic-Artist wie
George Pratt und
Scott Hampton Mo-
delle von bestimmten
Charakteran gefertigt.
Als Dank gab es ein
Bild mit Widmung des
Kinstlers. Diese Anerkennung meiner Arbeit badeu-
tet mir bei weitern mehr als finanzielle Entlohnung.
ANIMANIA: Esta, wir danken Dir fir dieses sehr in-
teressante Gesprach.

In einer der ndchsten Ausgaben berichiet ESTA (iber
die schrittweise Entsiehung eines Garage-Kits, von
der Idee bis zum fertigen Modell.

Die Modelle von ESTA und Zero Garage Creations
findet Ihr in gutsortierten Comic/Anime-Shops oder
direkt bei A.C.0.G., die sich jetzt auch dem Vertriab
von Garage-Kits widmen.
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ie fantastische Saga um die

Legende des Overfiend be-
weist eindrucksvoll, welche un-
geahnten Mdglichkeiten der
moderne animierte Film zu
bieten hat.
Kaum eine andere Produktion
vereint gekonnter die verschie-
denen Anime-Genres in einer
komplex-abstrakten Handlung,
nach klassisch japanischer
Machart. Entstanden ist ein auf-
wendig inszenierter Horror-
Schocker, der Fantasy-, Erotic-
und Comedy-Elemente ein-
setzl, um das apokalyptisch bi-

zZarre Szenario zu einem |

surrealen Alptraum zu ver-
schmelzen.

Der in Europa auf dem Manga-Label
erschienene erste Teil LEGEND OF
THE OVERFIEND stellt einen
Zusammenschnitt der ersten drei (1)
Folgen der OAV-Serie dar, die in Ja-
pan unter dem Titel ,Urotsukidoji-
The Wandering Kid" erschien. Somit
ist die Manga Version um einiges
kiirzer als das Original, was es etwas
schwierig macht, der Handlung zu
folgen. Obwohl groBten Teils
Sex'n"Viclence Sequenzen dem
Schnitt zum Opfer fielen, wurden
auch einige Handlungsszenen ent-
fernt. Dennoch, selbst in dieser ,ab-
gespeckten Version”, kann LEGEND
OF THE OVERFIEND schon jetzt zu
den Klassikern der Anime-Filme ge-
zéhlt werden. Auch der zweite Tell,
LEGEND OF THE DEMON WOMB,

wurde aus mehreren Teilen der OAY

Serie zusammengeschnitten und auf
einem Tape zusammengefait. Mehr
Gliick hat der europdische Fan bei
dem dritten Teil der Serie, der, nun
vom KISEK] Label vertrieben, auf vier
Episoden verteilt, weitestgehend
ungeschnitten erhaltlich sein wird.
Die vier Episoden des dritten Teils
RETURN OF THE OVERFIEND be-
titelt, sind jeweils ca. 50 Min. lang und
sind ebenfalls synchronisiert erhalt-
lich.

Fans der Overfiend Serie, dia in den
Genul} der ungeschnittenen Legen-
de kommen mdchten, seien die ab-
solut raren und dadurch auch sehr
teuren JAPAN OAV s empfohlen (nur
NTSC Laserdisc oder Tape in japa-
nischer Sprache).

UROTSUKIDOJI

I. LEGEND OF THE OVERFIEND

Die Geschichte um die Legende des
Overfiend beginnt in Tokyo, in nicht
all zu ferner Zukunft. Eine alte Legen-
de berichtet davon, daB neben un-
sarer Welt zwei Parallelwelten exi-
stieren. Die eine, Makai genannt, ist
die Welt der Damonen, die andere,
Jyujinkai mit Mamen, ist die Welt der
Mensch-Bestien. Alle 3000 Jahre, so
die Legende, erscheint der CHOJIN,
aln Uberwesen, dessen Bestim-
mung es ist, alle drei Welten im
Land der Ewigkeit zu vereinen.

Um den CHOJIN frihzeitig zu erken-

® nen und zu beschiitzen, befinden

sich (berall auf der Erde Beobach-
ter aus der Welt der Mensch-Besti-
en. Zu diesen Beobachtern gehdren
auch AMANO, seine Schwester
MEGUMI und der Kobold KURAKO,
Die drei sind (berzeugt, dem Over-
fiend dicht auf der Spur zu sein. Zwel
Kandidaten kommen fir sie in Fra-
ge. Zum einen NIKI, der von einem
méchtigen Damon Superkrifte ver-
liehen bekam, zum anderen der
schiichterne NAGUMO, der in seiner
Mitschilerin AKEMI seine erste gro-
Be Liebe entdeckt hat. Nach genaue-
rer Observation der beiden
potentiellen Overfiends, ist fir
AMANO klar, dali nur NAGUMO der
erwartete Erldser sein kann, denn
MNIKI, von den Damonen des Chaos
besessen, entwickelt einen bdsen
Charakter und wendet sich schliel3-
lich gegen NAGUMO. Ein Duell auf
Leben und Tod, Krieg und Frieden
und Harmonie und Vernichtung, bei
dem auch NAGUMOS Geliebte




AKEMI| Opfer der bosartigen
Damonenattacken wird, bahnt sich
an. Um einen letzten Beweis zu er-
halten, dal NAGUMO wirklich der
Owverfiend ist, bringt AMANO fhn in
seine Welt, die JYUJINKAI, und stelit
ihm dem weiBen Herrscher dieser
Welt gegeniiber. Dieser sieht in
NAGUMO jedoch nicht das erwarte-
te Uberwesen, sondern eine geféhr-
liche Bedrohung. Nun
baginnt auch AMANC
Zu verstehen, auf wel-
che Weise der
CHOJIN die drei Wel-
ten wvereinen will,
durch ihre vollige Zer-
stdrung. Doch die Mu-
tation von MAGUMO
ist schon zu weit fori-
geschritten, erist nicht
mehr Herr Ober seinen
Kérper und seine Ge-
fihle und sinnt nur
noch nach einem,
nach der Vemichtung
seines Kontrahenten NIKI. Die
Schlacht um das Schicksal der drel
Welten hat
begonnen.

ll. LEGEND OF THE DEMON
womMme

Der zweite der Teil der Legende
knupft dort an, wo der erste endete,
NAGUMO war im Kampf gegen sei-
nen Widersacher NIKI als Sieger her-
vorgegangen und hatte, dank der Lie-
be und Zuneigung von AKEMI, die
Kontrolle (iber seinen Kérper wieder-
erlangt. Seitdem ist in beider Leben
wieder Normalitat eingekehrt, die nur
durch ein Flugzeugungliick getribt
wird, bei dem NAGUMOS Tante und
Onkel getbtet werden und nur sein
Cousin TAKEAKI tiberlebt. Doch die
néchste Bedrohung |a3t nicht lange
auf sich warten. MYUNI HAUSEN jr.,
der Sohn eines besessenen Wissen-
schaftlers, schickt sich an, das Erbe

seines Vaters

anzutreten. Dieser hatte im 3.Reich,
in Hitler’s Auftrag damit begonnen,
bése Machte zu beschwidren, um die-
se gegen die Kriegsgegner einzuset-
zen. Das Experiment miBlang jedoch
und kostete den Wissenschaftler das
Leben. Zial von MYUNI HAUSEN jr.
ist es nun, mittels den Machten des
Bosen, den Overfiend, den auch er
in NAGUMO sieht, zu vernichten.
Untersttzt von einem
Damon, ergreift er Be-
sitz von dem Kdrper
TAKEAKIs, um diesan
gegen seinen Cousin
NAGUMO einzuset-
zen. Eine wichtige Rol-
le spielen hierbei auch
AKEMI, die Freundin
von NAGUMO und
MEGUMI, die Schwe-
ster von AMANQ, die
sich unsterblich in
TAKEAKI verliebt hat.
Beide Madchen wer-
den zum Spielball des
Bosen, um als Druckmittel gegen
AMANO, NAGUMO und TAKEAK]
eingesetzt werden zu kénnen.Erneut
kommt es zum Showdown zwischen
Gut und Bose. NAGUMO und
TAKEAKI, inzwischen zu Super-Da-
monen mutiert, kBmpfen um die Herr-
schaft der drei Welten, wahrend sich
AMANO mit MYUNI HAUSEN jr. der
Ursache des Chaos duelliert.

lll. RETURN OF THE OVERFIEND

Der dritte Teil von ,Legend of the
Overfiend” wurde in Anlehnung auf
die OAV' s auf vier Episoden a jeweils
50 Min. verteilt, von denen bisher die
Episoden 1 und 2 erschienen sind.

Episode 1

Mittlerweile hat der als CHOJIN
geglaubte NAGUMO sein zerstoreri-
sches Schaffen begonnen. Die tota-
le Vernichtung der Erde
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steht bevor. Doch die Legende er-
weist sich als falsch. Der wahre
CHOJIN ruht in den Katakomben des
OSAKA Castles, seine Geburt steht
kurz bevor und AKEMI ist seine Mut-
ter. Mit einem Hilferuf wendet sich der
Geist des Ungeborenen an AMANO,
um diesen zu bitten, KY0-0, das
Bose zu zerstoren, das zur Zeit in
Tokyo lauert. KYO-O stellt die einzi-
ge Gefahr fiir den noch ungeborenen
CHOJIN dar. Unwissend wer oder
was sich hinter KYO-O verbirgt, be-
gibt sich AMANQO in das von dem Ty-
rannen Caesar beherrschte Tokyo

Episode 2

Micht nur AMANO, sondern auch
MYUNI HAUSEN jr., ist auf der Su-
che nach KYO-0 , der bosen Gegen-
existenz des CHOJIN. Doch diesea
befindet sich nun in der Gewalt von
CAESAR, dem skrupellosen Herr-
scher von Tokyo, der selbst seine ei-
gene Tochter opferte, um sie als Sex-
maschine umfunktioniert, wiederzu-
beleben. Inzwischen ist KYO-0O ge-
boren und dem vermeintlich letzten
Duell zwischen dem CHOJIN und
seinem bdsen Gegenlber steht
scheinbar Michts mehr im Weg.....

Episode 3 & 4

Die letzten beiden Episoden von He-
turn of the Overfiend stellen wir euch
in einer der nichsten Ausgaben vor.

Amano
Gekommen
aus der Welt
der Mensch-
Bestien, ist er
mit zwei Beglei- !
tern auf der Erde, um der Geburt
des Overfiends beizuwohnen.

e

Me.ﬁumi

Die Schwester
von AMAMNO,
die ihn auf sei-
ner Mission be-
gleitet. Verliebt
sich spater unsterblich in
TAKEAKI, den Cousin wvon
MAGUMO.

W

H.:u‘a.n:a
Kobold aus der
Welt
Mensch-Besti-
en, der sich
nicht selten wit- ;

zig in Szene setzt. Besonders,
wenn es sich um die Vorlieben von
AMANO und MEGUMI fir das je-
weils andere Geschlecht dreht.

*

MNagume
Schichterner
Schiller, der
sich eigent-lich
nur fiir seine
grolBe Liebe
AKEMI interessiert. Doch in ihm
scheint sich CHOJIN zu offenba-
ren.

*

Aleemi

Etwas naive Mit-
schilerin von
NAGUMO, die
im spateren Ver-
lauf willkomme-
nes Opfer der Teufel und Didmo-
nen ist. Erstim dritten Teil gewinnt
sie an Bedeutung.

Miki
Ebenfalls
Schiiler und
na b e
NAGLU MO
der zweite B
magliche OVERFIEND- Kandlda‘t.
Wird von den Damonen benutzt, um
MAGUMO auszuschalten.

*

Myuni Hausen
Verriickter Wis-
senschaftler,
der im 3. Reich § _
im Auftrag von ’
Hitlar 'l.rersuch- ;

te, bose Machte zu baschwﬂren,

um den Ausgang des Krieges zu

beeinflussen. Das Experiment ko-

stete lhn sein Leben.

e

Myuni Hausen, jr
Sohn des Wis-
senschaftlers,
der die Experi-
mente seines
Vaters fortsetzt.
Da ihm hierbei der CHOJIM im
Wege steht, beschwort er einen
Démon, um diesen zu vernichten.

e

C{-‘LEEQF‘
Tyrann, der die
Gunst der
Stunde nutzte,
urm die Machtin
Tokyo an sich
zuU reiBen. Sein Ziel: die totale
Herrschaft, ohne Ricksicht auf
Verluste. Das absolut Bése KYO-
O soll ihm dabel dienlich sein.

#

K!‘nnl:}

Das absolut Bdse. Die Gegen-
existenz zu CHOJIN. Nicht nur von
CAESAR und MYLUNI HAUSEN jr.,
sondern auch von AMANO ge-
sucht. Die einzige Macht, dia dem
CHOJIN gefahrlich werdan kann.



manjschaé B erhalt. Epﬁtar Vion
'DEIITIEI-HEI] miBbraucht und gegen
seinen Cousin ‘agierend.

*
'B:.-fshaa

SHOO
ALEGTE}H zur Flucht verhilft, wird
arvon GAESAFI umgabracht

*

Chojin / Overfiend
Prophezeiter Erloser, der alle drei
\Welten, die der Menschen, die der
Damenen und die der Halb
‘menschen, in Fneden vereinen
soll.

: n’g Mike Essel.,
Gary'Wicks (Direction)

ca. 50 min.
ca. 50 min.

— =00 —-—xCun-H0O0mC




P=ZP>rT rPOZr=<

" AnlaBlich des 6. Internationalen Comic-Salons Erfangen folgt hier im AnschluB ein kleiner Bericht

lber die Podiumsdiskussion, deren Diskussionsthema der japanische Comic. also der Manga, als
Schwerpunkt hatte. Dieser Bericht soll versuchen, einige Fakten und Hintergriinde im Bezug auf den
Manga zu erdrtern und die zum Teil noch immens grofBen Licken im deutschen Comicmarkt aufzu-
zeigen. Gerade daher steht der nun folgende Bericht unter dem Motto: MANGAMANIA - Der japani-

sche Comic erobert Europa?

MNeben einer relativ geringen Anzahl
an interessierten Zuhdrern bzw.
Mitredern im Publikum saBen folgen-
de Damen und Herren auf dem Po-
dium und standen Rede und Antwort:
Achim Schnurrer (Alpha-Verlag):
Moderation Masashi Tanaka (Zeich-
ner): Erfinder und Schaifer des Co-
mics ,GON", der Obrigens in deutsch-
sprachiger Ausflihrung auf der Mes-
se erstmals angeboten wurde, Junko
lwamato (Redaktion ,Morning®),
Yasumitsu Tsutsumi (Kodansha-Ver-
lag), Rossi Schreiber (Verlag Schrei-
ber und Leser): Publizieren die
Comicserie ,Crying Freeman® und
Jlrgen Seebeck (Zeichner): Zeichnet
seit ca. 2 Jahren fir den Kodansha-
Verlag.

Im Laufe der Diskussion kristallisier-
ten sich einige interessante Aspekte
im Bezug auf den japanischen
Manga und dessen Auftreten in
Deutschland heraus.

1. Die Inhalte der Mangas, die
sich vorwiegend mit Weltbild der
Zeichner, Erfahrungen aus deren
Umwelt und alltdglichen Geschichten
aus dem Leben sowie politischen
Problemenauseinandersetzen,
scheinen nach Meinung einiger deut-
scher Verlage - unter anderem auch
dem Distributor von ,Crying
Freeman®, dem Verlag Schreiber und
Leser - nicht in das Schema des deut-
schen Comiclesers zu passen. Je-
doch bersehen die meisten Verla-
ge, daB z.B. die schon seit geraumer
Zeit nach Deutschland (berschwap-
penden Animation-Video-Welle aus
England ein breites Spektrum an
Kundschaft gefunden hat und eben
diese Kundschaft zu ca. 80% zu dem
Teil der Comic lesenden Bevolkerung

gehdrt. Genau diese wéaren doch der
ideale Ansprechpartner, die mit Si-
cherheit auch die Comics lesen wiir-
den, auf denen die Animation-Filme
Zum gréfBten Tell basieren.

2. Die graphischen Darstel-
lungen in einem Manga sind sicht-
lich revolutiondr im Vergleich mit
denen der deutschen Comic-Kultur.
Auch hier hat sich im Zwiegesprach
mit Frau Rossi Schreiber (Verlag
Schreiber und Leser) ergeben, daf3
viele VYerlage mit der ,deutschen
Sehgewohnheit® argumentieren und
davon Abstand nehmen, den neuen
- aber typischen - japanischen
Zeichenstil, also vorwiegend kindli-
che Gesichtsziige der Comic-Cha-
raktere und deren (ber-
propartionierte Kérper, an den deut-
schen Comicleser zu bringen. Man
neigt eher dazu, diesen neuartigen
Stil auf die Ebene des Klischees her-
abzusetzen.

Es wurden zudem Befiirchtungen
wie Die Verdffentlichung eines in
der Regel in schwarzweil gehalte-
nen Mangas ist doch mit Sicherheit
der beriichtigte Tritt in den groBen
Fettnapf* (Zitat) geduBert.... Woher
wollen die das denn wissen?

Zugegeben, die graphischen und
auch inhaltlichen Darstellungen in
japanischen Mangas, die sehr oft in
eines der Extreme bzw. in beide zu-
gleich, also brutalste Gewalt oder
perversester Sex wirken doch schon
irgendwie zuriickschreckend, haben
jedoch in der Regel einen versteck-
ten lehrenden Hintergedanken - das
wissen jedoch die wenigsten.

Alles in allem sehen die Erfolg-
chancen des Mangas, in Deutsch-
land FuB zu fassen, im graphischen/

inhaltlichen Bereich eher schlecht
aus. Man unternimmt lediglich vage
Versuche mit mehr oder weniger un-
typischen japanischen Stories und
Graphiken (siehe ,Crying Freeman”).
In Fachkreisen wird darliber speku-
liert, dai dieser Weqg, den Manga der
deutschen Leserschaft nahezubrin-
gen, der berlichtigte Holzweg sei.

3. Zur Beziehung zwischen
dem japanischen und dem deutschen
Comic-Markt ist relativ wenig zu sa-
gen. Einige Probleme, die z.Zt. noch
ungelést auf dem Tisch liegen und
wahrscheinlich dort noch eine gerau-
me Weile liegen bleiben diirften sind
ginerseits - und wahrscheinlich zum
groBten Teil - die Kommunikations-
schwierigkeiten der Verlage unterein-
ander (sprachlich bedingt) und ande-
rerseits ein gewisses Mal3 an Stolz
und Egoismus und die damit verbun-
dene Traditionsfreudigkeit der japa-
nischen Verlage. Diese sind eben auf
dem Sektor der Comic-Marktweit-
schaft einerseits fihrend und ande-
rerseits total eigensténdig und natio-
nal begrenzt.

Es gibt nur wenige Verlage wie z.B.
den Kodansha-Verlag, die internatio-
nale Kontakte pflegen und auch dem
auslandischen Zeichner nicht ver-
schlossen gegeniiberstehen.

FAZIT: Die Welle, unter deren Motto
diese Podiumsdiskussion stand, ist
also noch so klein, daB sie ohne
Machschub mit gréBter Wahrschein-
lichkeit wieder versichern wiirde. Es
fehit eben im deutschen Comic-Markt
noch der gewisse Mut zum Experi-
ment ,Manga-Energy”. In diesem
Sinne....Sayonara.

Marc Schmitt
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In ferner Zukunft bevdlkern magie-
kundige AuBerirdische und Men-
schen gemeinsam die Erde. In die-
ser Zeit lebt der trottelige Ataru, der
von weiblichen Schonheiten nur so
umworben wird. Als Kind wurde er
zufallig durch ein zwielichtiges Ritu-
al der hiibschen Elle, der Prinzessin
eines weait entfernten Planeten, ver-
sprochen. Als sie nach elf Jahren auf
die Erde zuriickkehrt, muB3 sie ent-
setzt feststellen, dal ihr Pantoffelheld
inzwischen unter dem Joch einer
anderen Alien-Prinzessin leidet: Lum
hélt ihren ,Freund® mit Gemeinheiten
wie Blitzzauber und Holzhammer-
schldgen unter Kontrolle. Nachdem
Lum bemerkt, dai Ataru von ihrer
Konkurrentin sichtlich angetan ist,
antflihrt sie ihn samt seiner Familie,

um ihn an Bord der familidren Raum-
flotte zu heiraten. Sie legt ihm gewalt-
sam den elektrogesicherten Verlo-
bungsring an und dberzeugt ihn mit
schlagkréftigen Argumenten, der Hei-
rat zuzustimmen. Doch Elle 148t sich
ihren Mann nicht stehlen: Sie
schleust eine Spionin ein, die ihr
Herzblatt befrait. Auf Elles Haimat-
planeten angekommen, ist Atarus
Glick von kurzer Dauer. Er findet
heraus, dal Elle bereits 100 000
Liebhaber vor ihm ehelichte und alle
eingefroren wurden, um ihre Liebe fir
immer zu bewahren. Als er sich wei-
gert, das Schicksal seiner Vorganger
zu teilen, zieht auch Elle andere Sei-
ten auf: Sie engagiert einen musku-
Iosen Priester, der keine Widerspri-
che duldet und die Heiratszeremonie
konsequent durchfiihrt. Inzwischen
ist Lum nicht untatig und organisiert
eine ziinftige Befreiungsaktion. Das
Retterteam mischt sich unter die
Hochzeitsgesellschaft und taut die
gefangenen Liebhaber auf. Mit die-
ser Truppe wird die Kirche gestirmt
und Ataru wieder zuriickerobert. In
der anschlieBenden Diskussion mit
Elle stellt sich zu aller Uberraschung
heraus, daB® das damalige Ritual
doch nicht ganz erflllt wurde und die
Heirat somit Gberflissig wird. Voller
Glick glaubt Lum, daf? Ataru nun ihr
gehbrt, doch dieser ergreift am Ende
panisch die Flucht.

JMrusei Yatsura® ist neben Rumik’s
World die zweite Manga-Serie, die
sich mit den Charakteren der Comic-
Autorin Rumiko Takahashi befal3t.
Grafisch gibt sich der erste Teil
schlicht: Die meisten Geschehnisse
varfolgt Ihr aus der Seitenansicht -
Wunderschine Farblibergange, end-
lose Zooms und aufregende Per-
spektiven sucht lhr vergeblich. Da-
fir erwarten Euch slapstick-typische
Kulleraugen und ulkige Fantasie-
figuren. ,Only You" Oberzeugt mit ei-
ner durchdachten Geschichte und
reichlich Humor: Plétzliche Wenden,
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fiese Uberraschungen und zahlreiche
Slapstickeinlagen bereiten Euch ver-
gnigliche 101 Minuten.

OE




Macross - Do you

remember love?

Fiir die Fans der Robotech-Fernsehserie gleich zu Anfang ein paar Kommentare um
einem spdteren Schock vorzubeugen. Mit der eigentlichen Serie hat dieser Kinofilm
ndamlich nicht mehr sehr viel zu tun. Na gut, die Personen sind geblieben und auch die
Qualitat ist erheblich besser, die Story weicht allerdings erheblich von dem gewohn-
ten Bild ab. Auch tauchen hier ein paar Valkyries auf, die in der Fernsehserie nie zu

sehen sind und auch keine Startbahn mehr brauchen

Die Macross, das gréBte bisher von
Menschen gebaute Raumschiff ist
zugleich eine fliegende Heimat far
einige tausend Bewohner. Man be-
findet sich gerade in einem Orbit um
Saturn und an sich kénnte die Besat-
zung und auch die Zivilisten an Bord

mit ihrem luxuridsem Leben ganz
zufrieden sein. Doch etwas stort die-
se |dylle ganz gewaltig. Es herrscht
namlich Krieg. Und zwar zwischen
den Menschen und einer auBerirdi-
schen Rasse, die Zentraedi, die selt-
samerweise nur aus Mannern be-
steht und dazu noch 15 Meter grof
sind. Damit nicht genug, taucht auch
noch eine Rasse von ebensogroBen
Frauen auf, die Maltraedi, ebenso
kampflustig und auf ihre mannlichen
Artgenossen nicht sehr gut zu spre-
chen. Denn bei beiden Vilkern hat
sich der Glaube festgesetzt, dai
Manner und Frauen nur existieren um
sich zu bekdmpfen. (erinnert irgend-
wie an eine Ehekrise, Anm. der Red.)

Und ausgerechnet unsere kleinen
Erdlinge geraten wieder einmal zwi-
schen die Fronten.

Warum sich nun alle drei ausgerech-
net im Sonnensystem in die Haare
kriegen wird allerdings erst im Laufe
des Filmes klar. Seinen Ursprung hat-
te alles bei einem Urvolk welches
das Geheimnis der ,Protoculture®
entdeckt hatte. Um diese Entdek-
kung zu schitzen schuf man ein
Volk von riesigen geklonten Krie-
gern, die Zentraedi und Maltraedi.
Im Laufe der Jahrtausende ging
jedoch bei den Kriegern die Erin-
nerung an den Sinn ihrer Existenz

allmahlich verloren. Und so machten
sie sich getrennt auf die Suche nach
der Protoculture. So sehen sich nun
die kleinen Erdbewohner mit ihrer
Schdpfung konfrontiert Gber die sie
weder Kontrolle noch Erinnerung ha-
ben. Das Ganze gipfelt natdrlich in
einigen ausgedehnten Raum-
schlachten mit einem Finale auf der

guten alten Erde, die inzwischen
durch die ganzen Kémpfe so verwi-
stet wurde, daf es keine Uberleben-
den mehr gibt. Auch die Macross
mul3, wieder auf der Erde angekom-
men, einige Federn lassen. Zwar
nicht so viele wie die beiden Streit-
hahne aber immer noch genug um
nur noch Schrottwert zu besitzen,
MNatdrlich kommt auch die Darstel-
lung der Beziehungen zwischen
den Hauptpersonen nicht zu kurz,
gesungen wird auch mal wieder
und die Macross verwandelt sich
von einer Raumstadt in ein Kampf-
schiff. Alles in allem ein durchaus
gelungener Film, der nicht nur fir
Robotech-Fans sehenswert ist.
Bedenken sollte man auch, daR die-
ser Film aus dem Jahr 1984 von der




Animationsgualitat besser ist, als ei-
niges was dieses Jahr schon auf den
Marlkt kam.

Als besonderer Leckerbissen exi-
stiert zu diesem Film auch noch ein
Buch in DIN A 4 Format mit einem
Gewicht von ca. 5 kg und 500 Seiten
Umfang. In dem Buch ist (fast) der
ganze Film in Bildern wiedergege-
ben, nebst Hintergrundzeichnungen,

Charakterbeschreibung und einer
sehr schonen RiBzeichnung einer
Valkyrie ca im Format A2. Nur der
Preis dieses Wunderwerkes von um-
agerechnet schlappen 300 DM haut
ginen wieder mal vom Hocker. Da-

gegen ist das Portfolio mit den acht
A3 Bildern fir ca. 20 DM nach fiir je-
den Geldbeutel erschwinglich. Je-
doch sollte man so fair sein zuzuge-
ben, dafB infolge des Erscheinungs-
datums von 1984 weder Buch noch
Pertfolio noch erhaltlich sind.

Characters

Hikaro Ichiko

(Rick Hunter)

Unser Held. Einer der besten Pilo-
ten an Bord der Macross. Bei einer
Transformierung der Macross ret-
tet er Minmay vor dem sicheren
Tod. Diese Begegnung wird sich
noch sehr nachhaltig auf sein Le-
ben auswirken, da er ihr zuliebe
eine Trainingsvalkyrie ,ausleiht” um
eine Spritztour durch die Ringe des
Saturns zumachen. Leider werden
sie dabeivon plétzlich auftauchen-
den Zentraedis entfihrt.

Captain Gloval
Kommandant der Macross. Die
wichtigste Person taucht am selten-
sten auf.

Misa Hayase

(Lisa Hayes)
Stellvertretende Kommandantin.
Wird bei dem Versuch Hikaro und
Lynn zuriickzubringen kurzerhand
auch entfihrt. Misa und Hikaro [an-
den nach einem nur teilweise ge-
glickten Fluchtversuch auf der
Erde, die sich nicht auf Anhieb er-
kennen, denn der Planet ist total
verwlistet. Nach einigen anfangli-
chen Quengeleien entdecken sie
schlieBlich eine uralte Stadt, das
Geheimnis der Protoculture und
ihre Zuneigung zueinander.
{Schmacht!l).

Lynn Minmay

Sangerin. Sie bringt mit ihren Lie-
dern die Zentraedi und Maltraedi
ganz schén durcheinander. Kein
Wunder, denn als Krieger sind die-
se nicht an Liebeslieder gewohnt.

Roy Fokker

Ein wahres As als Pilot. Leider fliegt
er am besten, wenn er einen ge-
wissen Alkohol-level im Blut er-
reicht hat. Er stirbt bel dem Versuch
die EntfOhrten aus den Fangen der
Zentraedl zu befreien. Matirlich
sehr zum Leidwesen seiner Freun-
din Claudia die sich mit dem Ge-
danken trosten muid, daB er als
Held gesiorben ist. Was fiir ein
Trost!!| LE




In dieser Rubrik des Magazins soll Euch, den Lesern, die Méglichkeit gegeben werden, ANIMANIA aktiv
mitzugestalten. Schickt uns also Eure Kritiken zu Filmen, Comics, Spielen und wir wihlen pro Ausgabe
den interessantesten Beitrag aus und verdffentlichen ihn. Gleiches gilt iibrigens auch fiir die Rubrik ‘Fan
Gallery", in der wir gerne Eure Anime- bzw. Manga-Zeichnungen verdffentlichen. Auch wenn Ihr eine
grofie Manga/Anime Sammlung mit einigen seltenen Stiicken besitzt, kénnt lhr uns schreiben, wir planen
ab der néchsten Ausgabe, jeweils ein Fan Portrait (OTAKUS meldet Euch!) Natiirlich sind wir auch fiir
Anregungen und Verbesserungsvorschidgeimmer offen.

Der erste Fan-Bericht kommt von Peter Vater, 43 Jahre alt, aus Goddert, der studierter Diplompsycholo-
ge ist. Obwohl er bisher kein Anime-Fan war, hat er durch SENSUALIST den Einstieg ins Genre gefun-

YUKIO ABE:

den. Hier sein Bericht:

THE SENSUALIST

Dewr Gigolo

Die Geisha

Der Handler

Yonosuke hat sein Leben als ein Fest
der Sinne erlebt. Keine Frau, die ihm
Erfillung versprach, lieB er aus.

So ist er nun auf seine alten Tage
wunschlos glicklich und blickt frei

von Begierden und Zwéngen auf sein
Leben zurck.Wir begleiten ihn durch
seine Welt der Sinne.

Der Film ist Gppig mit optischen Lek-
kerbissen ausgestattet: Erotik pur,
fern aller platten Pornographie.

Der Regiesseur Yukio Abe entfessalt

vor unseren Augen ein unbeschwer-
tes Spiel mit Formen, Farben, Wiin-
schen, Symbolen und Musik, wobei
ihm das Medium des Trickfilms ein-
Zigartige Bilder erméglicht.

Digitaler Impressionismus mit
surrealen Einlagen, hervorragend
geeignet zur Verfeinerung der
Sinne!

Der Lustgarten der Geisha erweist
sich als inspirierender Rahmen flr
die Geschichte des alten Lebeman-

nes Yonosuke, von dem wir so aller-
hand lernen kénnen.
MNebenbei erfahren wir noch einiges
dber Geishas und das Leben im Ja-
pan des 17. Jahrhunderts.
ALSC: Lehn Dich bequem zurdck,
atme tief durch und génn’ Dir dieses
Meisterwerk der Animekunst,
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Vor kurzem ist in Japan wieser ein-
mal ein neues Meisterwerk, der
Anime-Kunst erschienen: Plastic
Little. Der Film baut auf einer Ge-
schichte auf, die menatlich in dem ja-
panischen Animag ANIME V er-
scheint. Der (iberwaltigende Erfolg
diesar auBergewdhnlichen Story ver-
anlaBte Sony Music Entertainment of
Japan dieses Spekiakel zu schaffen,
welches sich von den normalen Pro-
duktionen des Genres weit abhebt.
Angeblich wurden zur Erstellung des
Films die doppelie Anzahl von Cels
wie ein Animekinofilm (Silent Mobius)
besitzt, Allein das ist es wert, diese

Produktion nédher zu betrachten.
Der Erfinder von Plastic Little, Saloshi
Urushihara ist eigentlich ein Desi-
gner, der mehr im Bereich des eroti-
schen Animes gearbeitet hat. Aller-
dings sind auch diese Animes von
gehobenen technischen Standard.
Mit Plastic Little hat Urushihara den
Einstieg ins ,seridsere” Gebiet der
Animes geschafft. Trotzdem kommt
es des dOfteren vor, daB die slilZen
Heldinnen des Films relativ unbeklai-
det agieren.

Zur Story:;

Captain Teeta, unsere weibliche
Hauptfigur kommandiert eines der

modernsten Unterseevehikel auf
dem Planeten, Es hat die Aufgabe
Fische fiir Haustiere einzubringen.
Caher rihrt der Name des U-Bootes:
.Pet Shop Hunter Cha-Cha-Maru".
Als die Crew sich fiir einen emeuten
Auftrag vorbereitet und an Land Re-
paraturen durchfihrt, wird unsere
Gruppe in ein hichst gefahrliches
Abenteuer verschlagen. Die Tochter
gines vor wenigen Tagen ermorde-
ten Wissenschaftlers trifft Teela als
sie von einer Garde gepanzerter Sol-
daten durch die Stadt gehetzt wird.
Teeta beschlielt, der jungen Frau zu
helfen und rettet sie mit ihrem




Landspeederbike. Die beiden kinnen

entkommen und von nun an
werdenTeeta und ihre Mannschaft
zum Storfakior des Kommandeurs
der gepanzerten Truppen: Guizel, ein
gefahrlicher Wahnsinniger, der mit
Hilfe des entwischten Madchens ein
gefahrliches Waffensystem aktivieren
kaw: welches ihr ermordeter Vater
erfgnd und wieder zerstoren wollte,
r konnte Guizel ihren Vater um-
en, doch dieser konnte seiner
Toffiter noch die Flucht ermaglichen.
Gdizel's Truppen ziehen sich unter
Wesser zusammen um die Cha-Cha-
MEru zu zerstdren , wenn sie aus ih-

rem Dock schwimmt, hyperschnelle
Gleiter suchen Teeta und Elize, so
der Name des Madchens. Beide wer-
den Freunde und Teeta will verhin-
dem, dai? Guizel die Waffen aktivie-
ren kann. Nach einigen Kampfen und
tollen Uberraschungsefiekten gelingt
es den beiden in die Unterwasser-
festung des Bdsen zu gelangen. Dort
wartet Guizel wahrend sich seine
Kriegsflotte unaufhérlich der Cha-
Cha-Maru ndhert.....

Plastic Little ist ein groBartiger Film,
der im Moment leider nur in den USA
erhéltlich ist, Fans, die einen
LaserDisc-Player besitzen, sollten

sich lieber die japanische LD besor-
gen. Dieser Film ist es wirklich wert
die liebevolle Charaktergestaltung
{solche tollen Augen hab’ ich noch
nie gesehenl), die realistischen
Mecha-Desings und eine neue
Storyline machen den Film auch in
der Originalversion zum Augen- und
Ohrenschmaus. Dieser Film gehdrt
ins Archiv eines jeden Anime-Fan!

Sobald ich von Urushihara (von nun
an neben Masamune ,Dominion®
Shirow mein liebster Designer) wie-
der neues Material sichten kann,
seid Ihr die ersten die es in
ANIMANIA lesen kinnt. CL
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RELEASE FILES USA
DIE BESTEN NEUERSCHEINUNGEN

AUGUST

AD VISION: DRAGON PINK - EROTIK MIT
FANTASYEINSCHLAG, VORLAGE COMPUTERSPIEL
AD VISION: MAGICAL TWILIGHT - NOCH MAL ERC-
TIK, DINGE DIE MAN MIT EINEM HEXENBESEN TUN
KANN...

AD VISION: PLASTIC LITTLE - SIEHE HEFTARTIKEL
US MANGA CORPS: HADES PROJECT ZEORYMER Il
- SF-ACTION, ROBOTERKAMPFE UND MADELS,
TOLL!

US MANGA CORPS: ICZER-THREE Il - SF-ACTION,
NIEDLICHE SCHWESTER VON ICZER-ONE HAUT
DRAUF!

SEPTEMBER

US MANGA CORPS: BLUE SONNET | - ACTION:
CYBORG-MADEL GEGEN BySE MACHTE

US MANGA CORPS: PROJECT A-KO-VERSUS
BATTLE ONE - DIESMAL IN FERNER ZUKUNFT...
VIZ VIDEO: RANMA 1/2 MOVIE TWO - MARTIALARTS
COMEDY, CHAOS OHNE KOMPROMISSE

PIONEER: TENCHI MUYO 1,2- GENREMIX, DIE HUL-
LE!!

PIONEER: MOLDIVER1,2 - SF-ACTION, SUPER-
HELDIN GEGEN BLECHKJPFE usw.

STREAMLINE: DIRTY PAIR:FLIGHT 005 - SF-ACTION,
DER BRUTALSTE DP-ANIME

ANIMEIGO LASERDISC: AD POLICE FILES - SF-AC-
TION, BGG-SPIN OFF, BRUTAI, SCHNELL, TOLL
ANIMEIGO: BUBBLEGUM SCREENSAVER FUR IBM
UND MAC

SONSTIGE: CUTEY HONEY | -GENREMIX FUR ER-
WACHSENE, WEIBLICHER ROBOTER RAUMT AUF

OKTOBER
ENDLICH! GUYVER - DARK HERO, REALFILM KOMMT
RAUS, SIEHE ARTIKEL ZU GUYVER 1

RELEASES FILES UK
WAS IM PAL - FORMAT ERSCHEINT...

AUGUST

GUYVER PART FIVE-KOMMENTARLOS

TOKYQO BABYLON PART ONE-MYSTISCH MYSTISCH
UND TOLL GEZEICHNET

RETURN OF THE OVERFIEND PART FOUR-DAS
LETZTE KAPITEL

AMBASSADOR MAGMA 8+9-MULLTONNE DRISCHT
NOCH MAL DRAUF

SEPTEMBER

GUYVER PART SIX-KRONOS JAPAN GEHT AM
KRUCKSTOCK, ODER?

TOKYO BABYLON PART TWO-MEHR MYSTIK!
ROUJIN Z-SELTSAMES MECHA-SPEKTAKEL
ZEGUY-MARSHAL BRAVESTAR IN JAPANISCH, NUR
VIEL,VIEL BESSER!

ADVENTURE KID PART ONE-SEX, SEX, SEX,.....

NOCH GEPLANT...

CYBER CITY OEDO 808; APPLESEED; RECORD OF
LODDOSS WAR; GENESIS SURVIVER

GAIARTH; SOL BIANCA; DEVIL HUNTER YOHKO;
VAMPIRE PRINCESS MIYU; GREY; LOVE CITY;
DANCOUGAR.,......
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Animania Nr. 2 enscheint Ende Oktober mit
Berichten iiber; '

Devil Man
Doomed Megalopolis
Neue Mangas
Anime Video Games
und jede menge Infos...
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