AUSGABE 2 NOVEMBER/DEZEMBER 1994 ... 7. UM 9,00 o 0. PTAS 1000 YEN 780

¥ L F.

. RG-Veda
Gunbuster
Lum '_
. La Blue Gir
U.V.m.




sll:den eg in den Mulleimer.
in der Ietztemiﬂlﬁnmer-vergesse

— 1
f & r"'
7 e E&B_der Artikel Gber B Enblegum Grls\-a
“der rvon OK stammf; ‘
little, welcher falschlichera

ﬂ EI'EC"IE[\ igen.und.

+Die EE hrift-n ;
1] iggestelit Masamune Shirow)

I ir, Manga, Kigaki, Parado,




@nimania 2 Inhait

NMews Net - Die nevesten Infos aus der Anime-Szene

Bubblegum Crisis - Teil 2 des Cyberpunk Specials

Lam - Eine der umfangreichsten Anime-Serien
Gunbuster - Ein zeitloser Film
Uber den Teich - Amerikanische und Japanische Releases /NTSC

Real Trash Featare - Zeiram: Tofal extinction

fAinigames - Yom Anime zum Sprite

@Anime Comings - Die ulfimative Vorschau

Grey - Endzeit - Klassiker

Short Reviews - Adventure Duo & Devilman

Short Reviews - Genesis Surviver Gaiarth

RG Veda - Verkanntes Fantasy - Spektakel

Manga Visions - mit: Oh my Goddess, Hellhounds und Change Commander

Manga Visions - Aippleseed von Masamune Shirow /Exclusiv-Preview

Kit Zone - Robotech Bauséitze

Doomed Megalopolis - Sodom und Gomorrha auf japanisch

Collectors Corner - Japanische Magazine

Kit Zone - Volks - Impressionen

Umfrage - Fure Meinung ist gefragt

sammelleidenschaft - Frusi ohne Ende!?
Anime Classic - Golgo 13
Fan View - Projekt A-Ko

Leserbriefe - Die ersten Reaktionen

Die Seite 5& - Rdtsel ohne Ende

Fan Gallery - Anime Fan Art

fAnimania Gallery - Bubblegum Crisis




Brandheife Erganzung zum letzten
Newsnet: neben Streetfighter, Fatal
Fury (3-Stundenspekiakel) erscheint
in Kirze die Anime Umsetzung von
SNKs Samurai Spirits, auch unter Sa-
murai Showdown bekannt.

Es scheint so, als waren im Moment
alle auf dem Videofighter-Trip. Sobald
wir genaueres ldber die ganzen
Releases wissen, werden wir aus-
fihrlich  dardber  berichten.

Macross Plus bekommt Gesellschaft,
in Japan hat man beschlossen eine
neue Fernsehserie an den Start zu

bringen, ihr Name: Macross 7; ob di-
rekte Zusammenhange mit der OVA
Reihe Plus gezogen werden kénnen
ist noch unklar. Wir haben hier erst
einmal ein Bild von Macross Plus.

Die komplette Urotsukidoji - Seria ist
jetzt ungeschnitten in den USA auf
2wei LDs herausgekommen - Kosten-
punkt ca. 250 DM. Allerdings in giner

so limitierten Auflage, dal nach Er-
halt dieser Info, schon keine Schei-
ben mehr zu haben waren!

La Blue Girl geht weiter, DAEI hat mal
wieder zwei neue LDs herausge-
bracht, worum es genau geht wissen
wir noch nicht, da wir die Scheiben
noch nicht bekommen haben (sorry!).
Gerlichten zufolge sind diesmal Ro-
boter im Spiel. Zu La Blue Girl ist auch
vor kurzer Zeit ein feines Computer-
spiel in Japan herausgekommen - al-
lerdings nur fir japanische Compu-
tersysteme, Pech gehabt

AD VISION steigt ins Comic-Ge-

Japan ist total im "Iria" Fieber! Und -
das Fieber schwappt auch zu uns
herliber, denn die niedliche Kopfgeld-
jagerin erobert auch schon hierzulan-
de die Herzen der Anime-Fans. Zu-
mindest jener Leute, die einen LD-
Player besitzen. Gegen Weihnachten
wird in Japan der zweite Teil des Real-
filmes in den Kinos anlaufen:
"Zeiram Il - The ultimate Battle".
Zeiram hat einen neuen Look verpal3t
bekommen, eine Gang von kyberne-
tischen Piraten taucht auf und alles
fliegt mal wieder in die Luft! (siehe
Bericht Seite 16!)

Achtung: Matdrlich heiBt die im letzten
Mewsnet erwdhnte Serie nicht
Streetfighter - Gundam, sondern
Shining Gundam.

schaft ein! Mit den Comic-Umsetzun-
gen von Sol-Bianca und Burn Up| =58

(siehe Seite 14) will man noch mehr
Fans erreichen. Obwohl die Comics
von Amerikanern gezeichnet wurden,
sehen sie richtig japanisch aus. So-
bald die ersten Exemplare draulen
sind, schauen wir uns die Sache ge-
meinsam in den Manga-Visions an!

Als Entschadigung
gin paar Bilder der
neuen Maobile Suits.
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Und noch mal AD VISION!
Nachdem Dragon Knight, Dragon
Pink und Magical Twilight, Produktio-
nen flir Erwachsene so gut aufge-
nommen worden sind, wird man auf
dieser Linie weiter fahren: F3, Cutey
Honey und Flair (von den Guy
Machern) sind die neuen Titel, die
das Herz der Erotikfans in Wallung
bringen sollen.

Der Charakterdesigner wvon
Macross || und Gunbuster hat wie-
der zugeschlagen, Haruhiko
Mikimoto, immer noch mit Orguss 02
beschaftigt ist schon dabei die brand-
neua Tekkaman Blade Il - The naxt

Generation - OVA zu Ende zu
bringen. AuBergewdhnlich realisti-
sche, fast nur weibliche Charaktere,
treten in Mechasuits gegen die Bosen
Tekkaman-Kampfmaschinen an. To-
tale Zerstérung wird den Bildschirm
beherrschen.....

Plastic Little wird Anfang néchsten
Jahres von Kiseki verdffentlicht.

Wir alle warten schon gespannt
auf das Meisterwerk! AuBerdem wird
man "You're under Arrest", eine
witzige OVA mit zwei niedlichen
Politessen herausbringen. Manga
Video kontert mit "Humming Bird",
darin spielen niedliche Pilotinnen die
Hauptrolle....

Und hier noch ein Schock far lczer-
Fans: flr Dezember plant man die
OVA-Serie "lezerion™!I!l Vier mutige

Médels, darunter Magisa, die immer
eine maBgebliche Rolle in lczer-One
- und -Three spielte, mlssen in
Kampfristungen und mit Hilfe ikrer
vier (1) Roboter gegen die "Children
of Gold", die fiesen Ableger von Big
Gold und Sister Gold antreten. Sieht
verdammt scharf aus!

Ein neues Anime-Label will endlich
Tenchi Muyo und Moldiver, die
Pioneer - Anime - Aushéngeschilder,
in England veréffentlichen. Genaues
ist aber noch nicht bekannt....

Bubble Gum Crash! und AD Police
Files erscheinen bald bei Manga
Video, man rechnet damit, dai die
ersten Teile gegen Weihnachten zu
bekommen sind. For alle Sammler,
denen die komplette Bubblegum

Crisis Serie bisher zu teuer war nun
eine gute Machricht: ab sofort sind die
Tapes rund 20 DM giinstiger zu ha-
ben.

Beim Animespezialisten ACOG,
Selters (Tel. 026 26/ 86 58 und
13 20) soll ab November endlich der
neue Farbkatalog erscheinen. Im
Gespréch sind diesmal 16(!) Seiten
Umfang und er wird auf jeden Fall
wieder kostenlos zu haben seinl

Fir alle Rollenspiel-

Fans endlich mal sine

gute Nachricht: Endlich

gibt es Zinnfiguren und
Pins (siehe rechts) von
Bubblegum Crisis. Die
vier Knight Sabers in
ihren Hardsuits, AD
Police Officers sowie
verschiedene Boomer
sind maBstabsgetreu

in der GréFe von ca.

25 mm ab sofort auch in Deutsch-
land erhéltlich.

Und nun noch ein Hammer: Im De-
zember erscheint in den USA die
erste BATTLETECH-Comicserie:

Fallout, erhaltlich bei Malibu Comics.
Worum es geht ist klar, grof? ange-
legte Schiachten zwischen "Mechs

um die Vorherrschaft in
der bekannten Galaxis.
Wir haben natiirlich

schon ein Bild, _g&
welches Bande (%
spricht.  OK/LE . vl
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Die Episoden:

Episode 1

erschienen 25.2.87

Die erste Folge beginnt direkt mit
einem Knalleffekt als ein Boomer
plétzlich durchdreht und im Zuge
seines Amoklaufes eine ganze
Polizeieinheit formlich Gber den
Haufen rennt. Und das cbwohl es
nicht einmal eine Kampfmaschine
ist, sondern purer Durchschnit.
Da Leon mit seiner Dienstpistole
nicht viel ausrichten kann, wird er
von dem Boomer zu seinem Glick
gar nicht weiter beachtet. Ganz im
Gegensatz zu Priss, die mit der
Maschine kurzen ProzeBB macht.
Dadurch wird der Gouverneur auf
die Knight Sabers aufmerksam
und bietet ihnen eine Stellung als
bezahlie Soldner an, um ein ge-
kidnapptes Kind (Cynthia) wieder-
zufinden. Es stellt sich jedoch spa-
ter heraus, daB dieses Kind in
Wirklichkeit ein Boomer ist, der mit
einem SDI Satellit verbunden ist.
Was fur Konsequenzen sich dar-
aus ergeben, kann sich ja dann
jeder selbst ausmalen. Nur soviel
sei verraten: man kann nachher
einen ganzen Stadtteil von Tokio
wieder neu aufbauen.

Episode 2: Born to kill
erschienen 5.9.87

Fangt an als 2 (weibli-
. che) Boomer den
SDlI Chip aus
Cynthias zerstortem
Korper bergen und in
einen neuen Boomer
einbauen, der (leider)

e aufgrund einer Fehil-

funktion zerstdrt wird. Spater, auf
einer Pressekonferenz der Ge-
nom Corporation, versucht eine
Frau Genom zur Rechenschaft zu
ziehen, da ihr Verlobter bei
diesem Experiment ums Leben
kam. Es folgt eine kleine Ausein-
andersetzung zwischen Genom,
besagter Verlobter (Eileen), Priss,
Linna und Leon, die aber anschei-
nend harmlos endet. Gar nicht
harmlos endet dagegen das Le-
ben von Eileen und selbst Linna
und Priss kommen zu spét um es
zu verhindern. Es folgt, wie soll es
auch anders sein, ein Racheakt
gegen Genom.

Episode 3: Blow up

erschienen 5.12.87

Die Einleitung mit den Boomern
spare ich mir jetzt, die tauchen so-
wieso in jeder Folge auf. Abgese-
hen wvon diversen Kampf-
sequenzen bekommt man hier ei-
nen Einblick in die disteren Ma-

chenschaften von Genom und
auch was Priss in ihrer knapp be-
messenen Freizeit so alles treibt.

Episode 4: Revenge road
erschienen 24.7.88

Hier geht es ausnahmsweise mal
nicht so sehr um durchgedrehte
Boomer, sondern viel mehr um je-
mand, der mit seinem Auto bluti-
ge Rache an einer Motorradgang
ibt. Im Laufe des Films rustet er
den Wagen mit immer mehr Klei-
nigkeiten aus, nur um spéater fest-
zustellen, daB das Auto ihn mehr
beherrscht als es umgekehrt sein
sollte. Abgesehen davon ahnelt
der Wagen nachher sowieso mehr
einer fahrenden Festung.

Episode 5: Moonlight rambler
erschienen 25.12.88

Direkt zu Anfang versuchen flnf
Frauen von einer Weltraumstati-
on zu fliehen, wovon es aber nur
zwei tatsdchlich schaffen (Sylvie
und Anri). Doch auch die Sicher-
heit auf der Erde ist leider nur trii-
gerisch. Nachdem sich Priss mit
Sylvie angefreundet hat, mul3 sie
zu ihrem Entsetzen feststellen,
daB Sylvie hinter einigen ratsel-
haften Morden steckt, denn ihr
Kampfanzug hat die recht seltsa-
me Angewohnheit menschliches
Blut zu brauchen. (Und da be-
hauptet man immer es gibt keine
Vampire mehr). Im Verlauf des
Showdowns mul3 sich Priss dann




entscheiden, ob sie lieber Sylvie
oder ganz Tokio opfert.

Episode 6: Red Eyes
erschienen 30.8.89

Eine sehr schéne Episode um In-
trigen, Machtké@mpfe, und &hnli-
ches. So versucht zum Beispiel
Largo die Fiihrung Gber Genom
zu Ubernehmen, muB dazu aber
Quincy aus dem Weg schaffen.
Dieser |6t sich allerdings durch
einen Boomer vertreten. Anri wird
gegen Priss ausgespielt, als Lar-
go ihr erzahlt, daB Priss ihre Ge-
fahrtin Sylvie ermordet hat. Priss
allerdings hat von allem die Nase
voll und will aussteigen. Neben-
bei versuchen die (brigen drei

Knight Sabers es ohne sie mit Ge-
nom aufzunehmen, wobei man
feststellt, dai3 Mackie kein Ersatz
flr Priss ist.

Episode 7: Double Vision
erschienen 14.3.90

Die Knight Sabers bekommen hier
ganz unerwartete Hilfe im Kampf
gegen Genom und zwar durch die
Sangerin Reika, die , aus wel-
chem Grund auch immer, Rache
an Genom will. Leider wird ihr
schéner spinnenbeiniger Kampf-
anzug nur in dieser Folge zu
sehen sein, da er das Showdown
nicht dberlebt. Auch so manche
Hoffnung auf ein finftes Mitglied
der Knight Sabers muB leider ent-

tauscht werden. An dieser
Folge hat es mir besonders
Reikas Kampfmaschine angetan,
da diese an Eleganz einige
andere weit libertrifft. :

Episode B: Scoop chase
erschienen 30.1.91

Hier taucht die Nichte
des Polizeichefs auf
und steckt ihre hiibsche Nase | n
alle Angelegenheiten, die sie
nichts angehen nur um eine gute
Schlagzeile zu erhaschen. Diese
Beharrlichkeit bekommt in beson-
derem MalBe Nene zu spiiren, da
ihre geheime |dentitét als Knight
Saber vor Lisas Neugierde auf
eine harte Probe gestellt wird. Be-
sonders witzig ist auch die Stelle,
wo Nene Lisa zeigen will, wie man
einem Raser auf dem Highway ei-
nen Strafzettel verpaBt und die-
ser Raser (wie kénnte es auch an-
ders sein) ausgerechnet Priss ist.
Ich muf3 sagen, daB in dieser Fol-
ge Nene ganz schén ihr Fett weg-
bekommt.

Bubble Gum Crash

Teil 1: lllegal Army

erschienen 25.5.91

Teil 2: Geo Climbers

erschienen 25.7.91

Teil 3: Melidown

erschienen 21.12.91

Hurricane Live 2032 [/ Hurricane
Live 2033: Tinsel City Rhapsody

Als Erganzung zur
Serie enthalten die
Musikvideos hauptsichlich
die Titelmelodien, unterlegt
mit reichlichen Ausschnitten
der einzelnen Folgen. Zusatzlich
enthalten sind auch Concert-
mitschnitte der Band Hurricane.
Diese beiden Musikvideos sind
urspringlich erschienen um die
Serie besser an den Mann zu brin-
gen. Denn obwohl diese Serie zu
den Besten zihlt die ich kenne,
muf3 ich immer wieder mit Ver-
wunderung feststellen, daB diie
Verkaufszahlen nicht so hoch
sind wie ich immer dachte. Es
liegt wohl hauptsachlich am
Preis der Videos, die ja mit ca.
60,-- DM pro Folge nicht gerade
die Billigsten sind und zum
anderen, daf es immer noch Leu-
te gibt, die einfach zu faul
sind Untertitel zu lesen.
Schade eigentlich, denn sie
verpassen ein groBartiges
Cyberpunk-Spektakel.
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Celia Stingray

lhr Vater entwarf die Hardsuits
kurz bevor er von Mason umge-
bracht wurde. Es ist halt so eine
Sache fur sich, fir Genom zu ar-
beiten,
denn ir-
gendwie
scheint kei-
ner der
Wissen-
schaftler
eine Neu-
entwick-
lung zu
liberleben.
Vom Cha-
rakter her
ist sie die
ruhigste von allen, wird aber auf-
grund ihres Engagements und ih-
rer Fahigkeiten als Chefin aner-
kannt und ihre Entscheidungen
werden (fast) nie in Frage gestelli.
Ihre Motive decken sich natlirlich
mit denen der anderen Mitglieder
der Knight Sabers: Rache an Ge-
nom.

Hauptberuflich fuhrt sie ein Ge-
schaft fir Damenunterwasche,
was schon einmal zu recht komi-
schen Situationen fihren kann.

Linna Yamazaki

Bringt als Aerobic Lehrerin die né-
tige Kondition mit um fir die Rol-
le als Knight Saber geradezu pra-
destiniert zu sein. Normalerweise
wirde sie
als glatter
Durch -
schnitt gel-
ten, waren
da nicht die
Boomer ge-
wesen. Die-
se toteten
néamlich ihre
Eltern und
nur durch
ihr Engage-
ment in ih-
rem Beruf kam sie dariber hin-
weg. Dadurch wurde wohl auch
Sylia auf sie aufmerksam und
lenkte ihre Energie auf ein neues
Ziel: die Boomer.

Nene Romanova

Ist die JUngste im Team und weil3
dies auch zu zeigen, da sie sich
manchmal (meistens) recht merk-
wirdig benimmt. Warum gerade
sie als
Knight
Saber aus-
gewdahlt
wurde, das
weil keiner.
Ich persdn-
lich glaube,
es liegt an
ihrer au-
Berst unge-
wdhnlichen
Angriffstak-
tik. Entweder sie schreit und rennt
weq oder sie fallt auf die Knie und
schieBt blind um sich,.
Faszinierenderweise trifft sie da-
bei aber immer genau die Richti-
gen.

Falls sie mal nicht gerade vor
Boomern davonrennt, arbeitet sie
als Palizistin bei ADP und am
Computer kénnte man sie als Pro-
fi-Hacker bezeichnen.




Priss

Die Einzelgangerin der Gruppe.
Meist schlecht gelaunt und sehr
leicht aufzuregen lebt sie nach
dem Motto: erst zuschlagen und
danach die
Fragen stel-
len. Dabei
driickt sie sich
sprachlich
sehr gewahit
aus und flucht
wie ein Bauar-
beiter. lhre
leicht sadisti-
sche Ader be-
kommt auch
Leon zu spi-
ren, der jedes-
mal ein Vermbgen ausgeben mul3
wenn er Priss zum Essen aus-
flhrt. Wobei Priss friBt als ob sie
eine Woche nichts gegessen hat-
te. Sie macht auf mich immer den
Eindruck eines Vulkans der kurz
vor dem Ausbruch steht.

Nur in seltenen Fallen ist mal zu
sehen, daf unter der harten Scha-
le ein weicher Kemn steckt.

Priss verlor inre Eltern bei einem
Erdbeben 2025 und spater ihren
Freund als er von Mason erschos-
sen wurde (das kommt mir doch
so bekannt vor??). Da sie von den
Methoden der ADP nicht viel hielt,
beschlof sie es allein mit Genom
aufzunehmen und erregte da-
durch Sylias Aufmerksamkeit.
Nun gilt sie als die beste Kampfe-
rin der vier Knight Sabers.

Nebenbei arbeitet sie als Lead-
séngerin einer Rockband mit
recht bescheidenen Erfolg.

Mackie Stingray

Sylias jingerer Bruder, repariert
Hardsuits, fahrt LKW und guckt
durch Schlissellocher. Mehr sage
ich dazu nicht.

Quincy / Mason / Largo

Die Képfe der Genom Corporati-
on. Wie immer auf der Schatten-
seite der Macht, ist natlirlich einer
gemeiner als der Andere und je-
der versucht die Fihrung an sich
zu reiBen. Wer jetzt der eigentli-
che Kopf ist: das weil3 keiner.
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Leon McNichol
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ADP Officer, vom Charakter her
irgendwo zwischen Don Johnson
und Clint Eastwood ist er immer
dort wo Boomer auftauchen. Ob-
wohl Priss immer behauptet er
unternimmt zu wenig gegen Ge-
nom ist ar doch immer im Brenn-
punkt des Geschehnis. Im
wahrsten Sinne des Wortes, denn
meist mul3 er dann von den Knight
Sabers gerettet werden.
Nebenbei gesagt mul3 man als AD
Polizist ziemlich gut verdienen,
denn seine amourdsen Nachstel-
lungen verschlingen doch eine
Menge Geld. (wie in etwa das
Sammeln von Mangas, aber das
ist eine andere Geschichte)
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Urusei Yalsura ist eine Geschichte der bekanntesten japanischen
Comiczeichnerin Rumiko Takahashi. Die Urusei Yatsura - Serie ist eine der
umfangreichsten Video und Fernsehserien Japans und umfaBt 6 Spielfilme,
12 OVA-Folgen und etwa 150 Fernsehfolgen. Es ist die witzige und mit

Situationskomik geladene Geschichte zwischen Ataru Moroboshi und der
auBerirdischen Lum. Weitere bekannte Serien aus der Feder von Rumiko
Takahashi sind unter anderem Ranma 1/2, Mermaid Forest, Mermaid Scatr,

Firetripper, Laughing target und Supergal.

ie alles begann:
Ein ganz normaler Tag in
Tomobiki - Town?! Ataru

geht wie immer seiner Lieblingsbe-
schéaftigung nach, dem Madchen-
jagen, als er plétzlich in ein Auto ge-
zogen und gekidnappt wird. Die Ent-
flihrer fahren mit ihm zu seinem El-
ternhaus, wo er das erste Mal mit
einem Oni konfrontiert wird: Lums Va-
ter Mr. Invader. Dieser erklért ihm,
daB die Oni gekommen sind um die
Erde zu erobern, jedoch der Mensch-
heit noch eine Chance geben wol-
len. Deswegen wurde Ataru aus-
gesucht gegen einen Herausforde-
rer Fangen zu spielen. Er hat 10
Tage Zeit seinen Gegner im
wahrsten Sinne des Wortes an den
Hémern zu packen und zwar mit
beiden Handen. Sein Opponent bei

diesem Spiel um die Erde ist natdr-
lich kein anderer als die Tochter des
Eroberers, Prinzessin Lum. Mach-
dem Ataru dies eddhrt, stimmt er
natdrlich zu, da er denkt mit ihr ein
leichtes Spiel zu haben. Was er al-
lerdings nicht weil3, ist daB Lum flie-
gen kann. Die ersten Tage wverlau-
fen ziemlich erfolglos und &in milun-
gener Versuch sie zu fangen reiht
sich an den nachsten. Am Abend des
neunten Tages macht Atarus
Freundin Shinobu ihm das Ver-
sprechen ihn zu heiraten, sollte es
ihm gelingen die Erde zu retten.

Der letzte und entscheidende Tag:
durch einen Trick gelangt er an
Lums BH, woraufhin diese natirlich
versucht wieder in den Basitz
thres Oberteils zu gelangen. Be-
dauerlicherweise kommt sie dabei

Ataru so nahe, daB3 er die Gelegen-
heit nutzt um sie an hren Homern
Zzu packen. Dabei ruft er wvor lau-
ter Ubermut aus: "Fir meine Hoch-
zeit! Touchdown. MNun kann ich hei-
raten!" Eigentlich war damit ja
Shinobu gemeint, doch Lum bezieht
diese Aussage auf sich und erwidert:
"Wenn du darauf bestehst, werde ich
dich heiraten." An sich ware dies
kein Problem, wenn es nicht durch
herbeigeeilte Reporter weltweit
tbertragen worden wére. AuBer-
dem, so erklart die Prinzessin,
gilt ein Heiratsversprechen auf
ihrem Planeten als heillg und
demzufolge wird sie nun ihr ganzes
Leben Ataru widmen.

um
Sie ist eine Prin- 4
zessin von ei-

nem weit entfernten
Planeten und hat die F&-
higkeit zu fliegen und
kann, sehr zum Leidwe-
sen Atarus, Elektro-
schocks verteilen. Da sie
sich in ihn verliebt hat, ist |
ihre gréBte Sorge seine ', |
"Jagd auf Madchen".

taru Moroboshi
fey ist Student an der
A LTomobiki High T8
School und sein einziges
Hobby ist es hinter Frauen
herzulaufen. Ein weiteres sai-
ner Merkmale ist, daf er
Ungllck geradezu magisch




akura

Sie ist Cherrys bildhiibsche

Tochter und ebenso wie er
eine Priesterin. AuBerdem

arbeitet sie an der

High School als

Krankenschweaster.

anzuziehen scheint, was ihm na-
tiirlich so manche peinliche Situati-
on beschert. Seine Haltung Lum
gegenldber ist ehar ablehnend ob-
wohl er sie tief in seinem In-
naran doch liebt, was eral-
lerdings nie zugeben wirde.

en (Jari-ten) endou

Er ist Lums Shurato

knuddeliger Ebenfalls
kleiner Cousin Student und in
und sein Ausse- der gleichen
hen ist nur als Klasse wie
Baby-ahnlich zu Ataru. Damit
beschreiben und hat sich die
sein Verhaltnis zu e Gemein-
Ataru ist eher eine samkeit
HaBliebe. Da er ne- aber auch
ben dem Fliegen schon,
auch noch das denn er
Feuerspucken be- ist das
herrscht, macht er genaue
sich einen Riesen- Gegentell
spall daraus Ataru zu von Ataru. Die
argern. Abgesehen da- Madchen rei-

Ben sich gerade-
Zuum eina Verabre-
dung mit ihm und sei-
ne Familie ist so
reich, dal@ er sich
gine Privatarmee
leisten kann und
mit einem Flug-
zeug zur Schule
kommt. Er verehrt
Lum und kann es

von hat er wesentlich
mehr Erfolg bei Frauen.

hinobu

Sie ist Atarus

"Ex"- Freundin und
ebenso wie er Studentin an
der Tomobiki High School.
Gerade weil er auch noch mit
ihr in einer Klasse ist, kann
sie |hm das "Heiratsverspre-

chen" nicht verzeihen. Wenn nicht ertragen wenn
man ihr zu nahe tritt oder sie gar Ataru ihr Schaden
drgert, entwickelt sie geradezu zufligt. Deshalb

herrscht zwischen
den beiden eine stin-

Ubernatiiriche Krafte und nimmt
es auch schon mal mit der gan-

zen Klasse auf. dige Rivalitat.
herry entan
ist ein ist eine
buddhistischer Jugendfreun-

din Lums und demzu-
folge stammt auch sie
von einem anderen
Planeten. Sie gehort
der Rasse der"Glicks-
gdtter” an, was man die-
sam schénen Rauhbein
allerdings nicht ansehen
kann. Sie hat ein ungez-

\ geltes Temperament und
ok eine Vorliebe fiir ihr

Fluggerat wund

groBe Waffen.

Wander-Monch und
tritt er mal in Aktion,
hat Ataru wenig zu la-
chen. Bei seinan Ver-
suchen Ataruzu hel-
fen, wird namlich
alles nur noch
schlimmer. Seine
Vorliebe ist vor al- |
lem kostenloses

Essen.

yuki
lhre
' Heimat-
welt ist der Eis-
planet MNeptun,
eine Welt die
o von Amazonen
o beherrscht wird.
Oyuki hat die
Maglichkeit Eis-
und Schnea-
stlrme zu erzeugen.

an
Wie schon Benten und
Oyuki ist auch sie eine Ju-
gendfreundin und sieht bezaubernd
aus. Aber der Schein trigt, denn sie
kann jedem den sie kisst, den
Lebenssaft aussaugen und ihn zu ei-
nem alten Mann werden lassen, Sie
hegt einen Groll gegen Lum, da die-
se ihr den Freund (Rei) ausgespannt
und anschlieBend fr Ataru fallen-
gelassen hat. Deswegen versucht
Ran nun Atarus Lebenskraft zu neh-
men, was aber an der Wachsamkeit
Lums immer wieder scheitert.

al

Lums Ex-Verlobter kommt

sogar vom selben Planeten
wie sie. In seiner menschlichen Ge-
stalt stellt er sogar noch Mendou in
den Schatten. Wird er jedoch geér-
gert, verwandelt er sich in eine Ar
Tiger-Kuh und denkt nur noch an Es-
sen,

err und Frau Maoroboshi

Atarus Eltern sind ein typi-

sches japanisches Ehepaar.
Sobald Ataru mal wieder eine seiner
Eskapaden ausbaden muf3, sind sie
beide der Meinung es ware besser
gewesen wenn
sie ihn nie
zur Welt
gebracht
hatten.

M.W.
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rzahlt wird die Geschichte der

jungen Schiilerin Norika

Takaya, deren Ziel es ist, in
die Weltraumverteidigungs-Streitkraf-
te der Erde aufgenommen zu werden.
Dieses Ziel hat einen tragischen Hin-
tergrund: Als Moriko noch ein klgines
Méadchen war, verlor sie ihren Vater
bei einem Kampfeinsatz gegen
mysteribse Aliens. Diese Aliens
waren zu dem Zeitpunkt noch
sehr weit vom heimischen Son-
nensystem entfernt. In den folgen-
den Jahren jedoch wurde klar,
daf die Aliens sich auf dem Weg
zur Erde befinden, um sie auszu-
lbschen. Uberall auf der Erde
baute man spezielle Schulen fur
die Ausbildung von Elitekampf-
piloten, die nach AbschluB ihrer
Ausbildung den Feind tief im All
mit Hilfe von modermsten Kampf-
robotern stellen sollten. Diese
Ausbildung muB Moriko bekommen-
und sie muf die Beste ihrer Akade-
mia sein. Die Fortschritte ihrer
Ausbildung sind zu Anfang lacherlich,
doch der Trainer der Einheit, ein
Kriegsinvalider, der den ersten Angriff
der Invasoren im All dberlebte, er-
kennt das Potential, welches in Moriko
schlummert. Er kimmert sich beson-
ders um sie. Mach einem langen, tra-
nenreichen (durch die Demiitigungen
einiger Neiderinnen) und schweiBtrei-
benden Weg, schafft sie es, zusam-
men mit der eindeutig besten Absal-

Die sechsteilige OVA Gunbuster wurde in den Jahren 1988
= 90 vom bekannten japanischen Anime-Studio Gainax, das
sich beispielsweise auch fir OTAKU NO VIDEO verantwort-
lich zeichnete, erschaffen. Fiir das Charakterdesign
verpflichtete man Haruhiko Mikimoto, der einer der fih-
renden Art-Spezialisten in Japan ist. Zu seinen Werken ge-
héren beispielsweise die Charakterdesigns der erfolgrei-
chen Serien MACROSS Il, ORGUSS und die brandneue OVA
"TEKKAMAN BLADE Il - The next Generation".

ventin, der hilbschen Kazumi Amano,
welche eng mit ihr befreundet ist {und
deshalb von Moriko "Big Sister" ge-
nannt wird) auf die EXELION, das
méachtigste Schlachtschiff der
Erdstreitkréfte versetzt werden, Aller-
ding ist die EXELION noch im Bau.
Bis zum Ende der Fertigstellung

werden Trainingsprogramme im All
abgehalten. Dabei geraten die beiden
Méadels an die professionelle Kampf-
pilotin Jung-Freud, mit der sie sich
anfangs Oberhaupt nicht verstehen.
Nach einem verbotenen Duell zwi-
schen Kazumi und Jung-Freud im All,
bei denen sie Trainingsmechas be-
nutzen, entdecken die beiden die
Uberreste eines gefangenen Aliens.
Das gibt Arger beim hohen Komman-
do - und die drei werden dicke Freun-
de. Kurze Zeit spater taucht ein un-
bekanntes Raumschiff auf, welches

sich mit Lichtgeschwindigkeit dem
Sonnensystem rapide néhert. Auf der
EXELION beschliet man, ein Team
zu dem Schiff zu schicken, dal3 sich
mal umschauen soll, Moriko, Kazumi
und ihr Coach fliegen dem Schiff mit
ihren Mechas entgegen. Das Team
macht eine grausige Entdeckung. das
steuerlose Schiff stellt sich als
der verschollene Zerstérer
heraus, auf dem Morikos Vater
bei seinem letzten Einsatz war.
Moriko rastet aus und stiirmt mit
ihrem Roboter in das Schiff,
ohne an die Folgen zu denken:
Bei jeder Sekunde, die das Team
langer im Einzugsbereich der
Lichtgeschwindigkeit  ist,
verstreicht eine Menge Zeit auf
der Erde. Der Coach kann
Moriko gerade noch aus dem
Wrack ziehen und somit verhin-
dern, daf3 sie auf ewig in dem
fliegenden Sarg bleibt. Und: Obwohi
nur einige Minuten vergangen sind,
ist man auf der Erde schon sechs
Monate weiter... Die EXELION ist
bereit fiir die Schlacht gegen die
Aliens. Zusammen mit einer giganti-
schen Kriegsflotte soll sie die Aliens
stoppen. Mittlerweile ist das AuBen-
team zurlickgekehrt, Noriko steht am
psychischen Abgrund und sieht
keinen Sinn mehr erkennen zu
kénnen. Big Sister Kazumi Zweifelt
sehr an ihrer Fahigkeit jemals ainan
Kampf gegen den Feind bestreiten zu



kénnen. Als Noriko jedoch auf
dem Weg zum Schlachtfeld
einen mannlichen Piloten
kennenlernt, schwingt ihre Stim-
mung wieder um. Sie hat neuen
Mut gefaBt. Doch das Schicksal
schlagt unerwartet zu: Beim
ersten Zusammentreffen der
gegnerischen Pareien wird die
Flotte empfindlich geschlagen.
Dabei kommt Morikos Freund um
Leben. Wieder sinkt sie in tiefe De-
pressionen. Und die kann der Coach
gar nicht gebrauchen, da bald die gro-
Be Schlacht bevorsteht und Moriko
den GUNBUSTER-Battlemech, die
Krénung der Robottechnik, steuern
soll.

Moriko hért zuf&lllgemefsa ein Ge-
sprach zwischen Kazumi und dem
Coach. Kazumi mdchte verhindern,
dal3 sie die GUNBUSTER-Unit in den
Kampf fliegt. Nun ist diese der Mei-
nung, dai Kazumi Ihre Gegnerin ist.
Der Coach hart nicht auf Kazumi und
bereitet in Windeseile ein Training fir
MNorike vor, Er baut sie so auf, wie er
es in der Akademie auf der Erde ge-

macht hat - und es klappt! Sie gewinnt
ihr Selbstvertrauen wieder. Kurz
darauf folgt die groBe Schiacht, die
Erdstreitkrafte werden ohne Gnade
dezimiert. Die Flotte der Aliens
scheint zu gewinnen, wére da nicht

Moriko, die ohne Erlaubnis den
GUMNBUSTER startet und unter Ein-
satz ihres Lebens in den Kampf
stormt. Die gigantische
GUNBUSTER-Unit zermalmt Kreuzer
um Kreuzer der biomechanischen
Alienschwadron. Den Kampf mit dem
Flaggschiff gewinnt sie um Haares-
breite allerdings istder GUMBUSTER
danach ziemlich zerstort.... Als die
stark geschrumpfte Kampfflotte mit
letzter Kraft die Erde erreicht, sind
zehn Jahre vergangen. Vieles hat
sich verdndert, Moriko und Kazumi
werdan selbst zu Trainern flr Piloten.
Kazumi hat sich in den Coach ver-
liebt, der todkrank ist, da er zuviel
Gammastrahlung im All abbekom-
men hat. Das ist noch nicht alles: Eine
zweite gigantische Armada der
Alienstreitkrafte hat sich in Bewegung
gesetzt, ihr direkter Kurs: die Erde!
Ohta, der Coach hat einen tollkiihnen
Plan entwickelt, um die Aliens zu stop-
pen. Moch einmal missen Moriko und
Kazumi ins All, davon wissend, dai
sie den Coach nicht lebend wieder-
sehean werdan. Kazumi ist verzweifelt,
kann nicht kimpfen. Moriko gibt ihr
neue Kraft, denn sie weil3, dai sie nur
im Team dberleben kdnnen. Die neue
GUNBUSTER-Unit kann den Feind
letztendlich zur Holle schicken. Wie-
der auf der Erde angekommen, mils-
sen die beiden Frauen damit fertig
werden, daf ihr Coach schon Jahre
tot ist. Auch Jung-Freud, die auf ei-
ner Orbitalstation diente, ist lter ge-
worden. Die drei sind im Reserve-
dienst und erwarten keinen neuen
Kampfeinsatz. Sie sind des Kamp-

fens mide geworden. Die Erde
hat leider noch nicht alles (ber-
standen, denn der Gegner
sammelt nun seine Hauptflotte im
heimischen Sonnensystem. Die
letzte Chance, die Aliens
endgultig aus dem All zu spren-
gen, stellt eine gigantische
Bombe dar, die bei der Explosion
eine derartige Energie freisetzt,
welche eine komplette Galaxis in
ein schwarzes Loch verwandelt. Mit
2wel GUNBUSTER-Prototypen soll
die BLACK-HOLE-BOMB in den
Heimatquadraten der Aliens gebracht
werden und gezlndet werden, ein
Selbstmordkommando steht bevor.
Wird der Plan gelingen, werden die
drei Frauen Oberleben und gibt es
eine Chance fiir die Erde....7

Fazit des gesamten Spektakels: Ein
technisch hervorragender Anime, der
sich durch seine emotionsbeladene
Seite deutlich vom grofRen Marktan-
teil der "pura Action"-Animes abhabt.
Interassant ist auch die Thematik der
Zeitverstreichung wahrend eines
Uberlichtfluges, hierdurch scheint der

ganze Konflikt genauso Sinnlos wie
in der "Ewige Krieg", eine hochge-
lobte Antikriegsnovelle, Der Roman
ist ziemlich actionreich und beschreibt
technische Details der Zukunft,
GUMBUSTER-Fans sollten sich das
Buch von Joe Haldeman besorgen.
Und Achtung:

Falls ihr meint, bei der letzten Episo-
de wére Euer Fernseher im Eimer
— Es stimmt nicht — Folge sechs ist
im Widescreen-Format und schwarz/
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Aufgrund der extrem hohen Nachfra-
ge nach Animes, die bisher nurin den
Staaten und in Japan erschienen
sind, wollen wir Euch ab jetzt die be-
sten NTSC-Animes vorstellen und
unter die Lupe nehmen.

Diesmal geht es um den 1991 pro-
duzierten Action-Knaller "Burn
up!". Der Titel des Filmes sagt
schon, worum es geht: Ein Ani-

me, der im Verlauf immer explo-
siver wird. Der 45-miniitige
Streifen ist einer der popular-
sten OVAs, die je in den USA

erschienen waren. Auch in
Japan hat das Spektakel

viele Anh&nger gefunden,

was wahrscheinlich an dem
tollen Design der weiblichen Charak-
tere und der action-reichen Handlung
liegt. Die typischen groBaugigen Prot-
agonistinnen strahlen sehr viel Sex
aus und ziehen den Zuschauer in ih-
ren Bann....

Erzahlt wird die Geschichte einer
Gruppe von weiblichen Polizisten, die
den Kampf gegen einen fast uniber-
windbaren Méadchenhandler aufneh-

men. Die blonde Schénheit Maki, §

eine jedoch geféhrliche Kampferin

hat dienstfrei: Sie entspannt sich §
in einem Park. In der 2wischen-
zeit wurde ein Made! gekidnappt.
Die Polizei ist in Alarmbereitschaft
und schickt ein paar Streifenwagen

(welch ein herrliches Design!) hinter ﬂ'
dem BMW | der b&sen Buben §

hinterher. Nun, Maki wird aus ihrer

auf ihre Maschine. Dieff
Streifenwagen haben keine
Chance, die Verbrecher zu stellen

- aber unsere Maki hat. Mit einem !

Schuf aus ihrer wahrhaft wirkungs-
vollen Feuerwaffe steht der Wage
da, Zustand: Totalschaden, die Geisel
lebt - der Rest schmart in der Hille.

Ruhe gerissen und schwingt sich ;’ ,,‘. ,4{-...4-'

es gelassen. Mit ihren Kolleginnen
Reimi und Yuka (auch zwei hiibsche

Madels!) soll sie versuchen, in
einar Edeldisco den

auszu-
heben, under-
covermalig versteht sich.
In sexy Outfits gehillt, sollen sie
Koder dienen. Banba und Kenji, zwei
mannliche Cops tiberwachen die
Aktion. Im Ubrigen sind auf einen
Lockvogel des Madchenhandlers,

: eine hibsche, "allein-
=, gelassene" Frau,
hereinfallt, ant-
fohrt, Maki und
Reimi kon-

nen
dies Aktion nicht ver-
eiteln, da ein gefahrli-
cher Soldner sie stoppen
und kampfunfahig machen

Zwar gibt es ein biBchen Arger auf kann. Banba und Kenji waren auch

der Polizeistation, aber Maki nimmt

ein bidchen zu spéat dran.... Auf der

- Hot, Hard, Cute and Sexy!

Polizeistation schmieden Maki und
Beimi bereits ungenehmigte
Rettungsaktionsplane. Mit Hilfe eini-
ger Tricks gelingt es ihnen, schwere
Waffen, einen APC und Kdérper-
panzerungen der besonderen Art (un-
durchdringbare Latex-&hnliche
Suits, die sehr anregend
wirken....) zu
ent-
WET-
den.
Den
AFC
prog-
. ramiert
Reaimi,
d a s
Compuer-
genie so,
dafi ar
Werwirrung
stiftet, wéh-
rend - die beiden in
Rambo-Manier das Haupt-
guartier des MA&adchenhandlers
stirmen und alles niederschieBen,
was irgendwie bdse aussieht. Aber
eine Falle wartet... werden unsere
Heldinnen etwa auch gefangen oder
gar in Fetzen geschossen werden
it
Dieser Anime ist ein absoluter Super-
Knaller, der perfekt animiert wurde
und den Action-Fan aus dem Sessel
sprengen wird. Der unterschwellige
Sex palt sehr gut zu der Produktion,
schaut man sich die "Body-Armors"
an. so denkt man nur "Wow!", In den
LUSA ist das Tape bei AD VISION er-
schienen - hoffentlich erscheint es
auch bald in England, denn dieser
Film ist es wert den europaischen
Fans zuganglich gemacht zu werden.
"and Now....... Get Bustad!!ll®
Ok
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Tja,....man muf3 ja auch mal Uber Dings
reden, die da so in Japan erscheinen und
ausschlieBlich fir Erwachsene gedacht
sind .....hm.....Solche Dinge wie La Blue
3irl, eine relativ schweinische Angelegean-
heit, die aus demn gleichen Haus wie Uro-
tsukidoji kommt. Und da gehts ‘ne Spur
harter zur Sachel Wie wir wissen sind die-
se Filme immer gern (auch hier bei uns)
gesehen. MNun ja, dann wollen wir mal
weiter in die Materie ain....
vordringen. Im ersten 45-mindtigen Teil
sehen wir, dal es auch eine Rahmen-
handlung gibt, die sogar eine (ziemlich
saltsame) Story vorweisen kann.

versucht dieses Buch zu bekommen,
nachdem Ihre Truppe doch sehr von ei-
nem dieser Mutanten dezimiert wurde,
Eine Art Wachterfunlktion fir dieses Buch
gbemimmt eine alte, kampferfahrene
Frau, deren Enkelin eine ziemlich geile
Person ist. Die lebt mit ihrer noch geile-
ren Freundin zusammen. Also, die alte
Oma wird von den Ninja in Stiicke gehackt
und die geile Enkslin macht sich daran,
das gestohlene Bichlein mit Hilfe eines
seltsamen, immergeilen Ninja-Zwerges
wiederzufinden. Seltsamerweise wird auf
einmal ihre Freundin, die gerade einen
Pomo im Wald dreht, von den Mutanten
in die "abartige" Dimension entfihrt. Da-
vor wird "La Blue Girl" noch vaon irgendei-
nem halbnackten Glatzkopf flachgelegt,
der ihr die Klamotten vom Leib reit und
die Ublichen Sexpraktiken durchiiihrt. Als
sie erfahrt, daB ihre Freundin in den
Féngen der perversen Mutanten ist,
erscheint die alte Oma ihr im Traum und
erklart ihr, sie mlBte es sich selbst be-
sorgen. Wenn sie dann den Hhepunkt
erreicht hat landet sie in der Mutanten-
welt. So passiert es, der Ninja-Zwerg
kommt mit und die ganze Sache endet

Es geht um ain magisches Blchlein, wel-
ches diverse Mutanten und anderes
Kroppzeug aus einer anderen Dimensi-
on hierher zaubern kann. Eln Ninja-Clan

wieder in einer Orgie. Ist das nicht eine
tolle Handlung? Es kommt dann noch
besser! Im zweiten Teil wird auf einmal
die ganze Schulklasse unserer Heldin in

— ADULTS ONLY

die Welt der Perversen entflihrt. Dort wer-

den die von den losternen Schwachhimen
gelooxxxx und vergexxxxxxx. Unsere
Heldin tritt mit ihrem kleinen Sexzwerg
wieder auf altbekanntem Weq in die an-
dere Dimension ein. Diesmal kommt auch
ihre Freundin mit, also haben die beiden
inr beim Masturbieren zugeschaut. Nun,
in der Mutantenwelt ziehen noch ein paar
seltsame Kampfer herum - und Glatzen-
mann ist auch wieder dabei. Alle wollen
das komische Buch haben, ja, esistdoch
sehr gefragt. Warum? Es wird wohl wie-
der ein toller Schidssel zur totalen Macht
gein. Eine weibliche Kampferin bringt es
soweit, erst ein paar Matschhirne zur
Hille zu schicken, danach geilt sie die
dbrigen mit einem AuBerst drastischen
Striptease auf, bis diesen dann einer ab-
geht und sie vor Erschipfung tot umfal-
len. Unsere Heldin bekommt es dann mit
den Kampfarn und Mr. Glatze zu tun,
Ninjezwerg "Me Geil" befreit die unschul-
digen Schillerinnen und die Freundin mul
mal wieder eine Nummer mit einem Ein-
zelkdmpfer schieben. Dieser Einzelkamp-
fer schnappt sich noch unsere Heldin. Der
Hit bei der Sache: Der Einzelkampfer ist
halb Mann, halb Frau - Ein gestériar
Transsexueller, Irgendwann landen dann
alle wieder auf Mutter Erde...

Abgadreht ist die Sache schon und wie
schon gesagt, schweinisch auch. Die
Qualitét der Animationen ist mittelmakig
- st klar, denn es ist knallhart gesagt, ein
Pomo, Fir Leute, die geme viel nackies
Fleisch und Sex sehen, ist dies die La-
sung. In Japan ist diese Serie ain Hit. Es
gibt bls jetzt vier Teile, die auf Japan La-
sardisc NTSC zu haben sind. it
oK




Die Japaner besitzen seit 1991 neben
Ultraman und Masked-Rider einen neu-
en ernster zu nehmenden Mythos:
ZEIRAM - die ultimative, unaufhaltbare
Zerstorungsmaschine aus den Tiefen des
Alls, walche Aliens, Predators und
Terminators wie harmlose Kuscheltlere
aussehen 143t Der Schopfer dieser
Kreatur hailt Keita Asamiya , gin junges
aufstrebendes Talent in der Welt des
phantastischen Films Japans. Sein Erst-
lingswerk "MIRAI NINJA" - The Future
Minja (1288) zieht noch bis heute seine
Kreizse. Markenzeichen sainer Filme sind
vor allen Dingen die perfekte Ausstattung
und atemberaubends Special Effects ,
die selbst das wvon Hollywoods
Maistartricksern verwdhnte Publikum des

weiterer Klon greift die beiden
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ofteren in Staunen versetzten. Hier die
nicht gerade blutarme Handlung von
ZEIRAM: Irgendwo im Weltraum befin-
det sich sin Hochsicherheitsgefangnis, in
dem der intergalaktische Weltzerstorer
ZEIRAM festgehalten wird. Allerdings
gelingt es der Kreatur ihre schwerbewaff-
neten Bewacher ziemlich schnell in
Fleischklumpenform auf dem Boden zu
verteilen. Er kann mit elnem Scoutschiff
in aller Ruhe die Festung verlassen und
fliegt in Richtung Erde. Dort erwartet Iria,
eing professionelle Kopfgeldjagern be-
reits seine Ankunft. Zusammen mit ihrem
Computer Bobby hat sie einen Plan aus-
gearbeltet, wie man Zeiram wieder ding-
fest machen kann: In einem Distrikt von
Tokio baut sie elne in sich abgeschirmte
Kampfzone auf, in der sie sich mit Zeiram
bekidmpfen kann, ohne die Einwohner
des Planeten zu gefahrden. Als Zeiram
landet, tauchen jedoch zwel schusselige
Elekiriker in Irias Quartier, einer stillge-
legten Halle auf. Diese werden zufallig
mitten in die Zone transportiert und se-
hen sich unversehens der Macht des
biocmechanoiden, waffenstarrenden
Megakampiers gegeniber, Iria mul sich
nun auch noch um die Beiden kimmern.
Ihr Plan gerat auBer Kontrolle, sie schafft
es zwar, Zeiram nach einem wahrhatft ef-
fektvollen Kampf (lria und Zeiram be-
kampfen sich mit allen maglichen Wai-
fen: Raketen, Lasern, Powerarmor,
Sprengfallen und vieles mehr...) in einem
bemstein-dhnlichen Kerker zu stecken,
doch der hat vorgesorgt: Zeiram besitzt
die Fahigkeit, von jedem belisbigen We-
sen, aus dem er eine Zellprobe entnom-
men hat Klone zu entwickeln - ein paar
von diesen recht eigenartigen Wesen stif-
ten Unruhe, so kommt es, daf Ina auf
einmal einen digser Klone in (hrer
Zentrale naht. Bevor sie ihn tdten kann,
hat dieser fast die gesamte Anlage
zerstort. Sie kann nicht zurlick in die
Zone, die beiden Trottel und Zeiram
konnen nicht eingeholt werden. Ein

Erdbewohner an und die befreien aus
Versehen Zeiram. Iria steht mit den bel-
den in Funkkontakt und erteilt ihnen An-
weisungen wahrend Bobby versucht den
Transporter zu reparieren, damit sie ih-
nen gegen Zeiram helfen kann. Der ist
auber sich vor Wut und verfolgt die bel-
den Japaner mit zunehmender Harte, Es
gelingt ihm sogar einen menschlichen
Klon herzustellen, der sich aber als nutz-
los erweist, da er keine Beine hat, Zeiram
kennt da kein Erbarmen und zermalmt
das Haufchen Elend mit seinem Ful3. Iria
gelingt es Im letzten Moment in die
Kampfzone zu materialisieren, Jetzt
beginnt der richtige Kampf: Iria feuert
eine Protonensalve auf Zeiram ab, der
durchichert wie ein Sieb zu Boden fallt,
doch Sekunden spéter erhebt sich sin
metallisches Skelett aus den Uberresten
und verfolgt die drei. AuBerdem wird
lang=am aber sicher die Arena instabil,
sie droht fdrmlich verschluckt zu werden.
Der Kampf ums Uberleben beginnt.......
Diese Produktion ist wirklich einer der
besten japanischen Filme - vor allen Din-
gen die Maglichkeiten, die dieses Wesen
besitzt sind so vielfaltig, daB man es
kaum glauben kann. Im Ubrigen is t
Zeiram vor gut anderthalb Jahren auch
bei uns erschignen (Videothek!). Auf-
grund des Oberwéltigenden Erfolges
dreht man zur Zeit einen zweiten Teil, in
dem (ein anderer?) Zeiram die Kopfgeld-
jAgerin Iria emeut herausfordert. Diesas
Mal scheint der Zersttrer wirklich unbe-
siegbar zu sein! Start in Japan: Weih-
nachten diesan Jahres. Alle Fans dirfen
gespannt sein, denn erste Bilder
verheiBen den totalen Megakampf!ll|
Und natiirlich kormmt da auch noch die
OVA Reihe Zeiram - kein Ende in Sicht,
Gott sei dank!
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- Anigar

Vom Anime zum Sprite
Japan ist das Land des Hi-Techs. Klar,
dags diese Méglichkeiten in jeder nur
erdenklichen Umsetzung genutzt
werden, auch im Falle Anime. So ist es
nicht seltan, da- ein Manga-Charakter

T« 9P=8L2F

nach seiner "Geburt" als Bleistiftskizze
gleich mehrere Transformationen erfahrt.
Zunachst als Zeichentrickfigur, spater
vielleicht als Real-Darsteller, Vinyl- oder
Resinkit, als Stofftier oder eben als
Sprite, sprich Pixelgraphik in eimem
Videospial. Von eben diesan gibt s in
Japan nicht gerade wenig. Fast jede
erfolgreiche Manga bzw. Animeproduk-
tion wird im Land der aufgehendean
Sonne auch als Videospiel umgesetzt,

Leider dringen diese, tellweise sehrguten
Spiele, nicht eder nur in den seltensten
Féllen - bis in européische Gefilde vor.

Deshalb wird Euch ANIMANIA regelma-
Big Ober Videospielumsetzungen von
Mangas / Animes berichten. AuBerdem
haben wir uns um eine Komplettliste aller
bisher erschienen Manga /
Animeumsetzungen bemiht, deren
ersten Teil wir Euch nachfolgend
prasantieran, Matlrlich erhebt die Liste
keinen Anspruch auf Vollstindigkeit, was
bei dem resigen und unibarschaubaren
Angebot aus Japan auch fast unmaéglich
erscheint. Dennoch, falls Ihr weitere Um-
setzungen kennt, scheut Euch nicht, uns
zu schreiben. Der Dank Tausender Ani-
maniacs wird Euch gewil3- sain.

T
1es —

HOKUTO NO KEN

( Fist of the Narth Star )
System: Super Famicom
Hersteller: Toel

Mehr als ein halbes Dutzend Spielum-
setzung existieren In Japan bereits von

Ashidas Klassiker Fist of the North Star
(slehe auch Liste). Die uns vorllegende
Super Famicom (Super Mes) Variante
aus dem Jahre XXXX orientiert sich
naheliegenderweise an
Prigelspielorgien wie Street Fighter
oder Fatal Fury, wobei Ihr zwischen acht
(7} bekannten Charakteren aus dem
Film wahlen kénnt, und mit diesem
gegen den Computer oder einen
zweiten Spieler anzutreten. Auch wenn
die Charakters von dar Umsetzung her
zu (berzeugen wissen und sogar dber
die glaichen Attacken wir im Film
verfigen, wei- das Spiel nur wenig zu
begeistemn. Allein schon der lieblose
Titelbildschirm, der eine Erdffnungs-

Anime / Manga -

Akira

Bastard

Bubblegum Crash
City Hunter

Cyber City Oedo 808
Devilhunter Yohko
Dragonball Z div.

Fist of the North Star
Super 8th Man
Golgo 13

SD Gundam

Heroic Legend of Arislan- Mega CD

- Meo Geo

sequenz vermlssen a3t und das
langweilige Charakter-Auswahlmenue
machen wenig Spa.. Im Spiel dann wird
schnell klar, da- sich die Moves, Rach,
Shin und den anderen Kampfarn auf
einige wenige reduzieren und sich sogar
ahneln. Lediglich die Spezialattackan, die
wechselnden Hintergrande, die ebenfalls
dem Anime angelehnt sind und die
Tatsache, da- das Spiel recht schnell ist,
werten den Gesamteindruck etwas auf.
Wer also ein guies Prilgelspiel sucht,
dem sei vom Kaut abgeraten und eher
alner der Neo-Geo Hits wie Samurai
Showdown oder Fatal Fury empfehlen.
Woer jedoch absoluter Fist of the Morth
Star - Fan ist, der sollte sich die Anschaf-
fung tberlegen, denn, wie bereits gesagt,
die Charaktere und Hintergrinde sind
witklich originalgetreu umgesetzt und das
Spiel ist einigermalen spielbar,

ML

Umsetzungen

- Super Famicom 6800 Yen

= Super Famicom coming soon

- PC Engine 7200 Yen

- PC Engine 6300 Yen

- PC Engine CD 8500 Yen

- Mega Drive PC Engine 6500 Yen

- Famicom Super Famicom PC Engine Mega Drive
- Super Famicom

- Famicom 5700 Yen
- Super Famicom 9800 Yen

Record of Lodoss War - PC Engine CD 7200 Yen

Macross - Super Famicom 8800 Yen
Ranma 1/2 - Super Famicom 9600 Yen
3x3Eyes - Super Famicom 9500 Yen
Silent Mdbius - PC Engine CD
Takeru - 3D0O 9800 Yen
Ultraman Powered - 3D0O 9800 Yen
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Man schreibt das Jahr 2588, der
ganze Planet besteht aus einer ein-
zigen TrOommerwiiste. Die Mensch-
heit wird (berwacht und beherrschit
von einem Computer namens "Big
Mama". Dieser Computer wurde
einst gebaut um der Menschheit zu
dienen und ihr Leben leichter zu
machen. Doch anscheinend hat
"Big Mama" diese Aufgabey
etwas falsch verstanden und §
kam zu dem Schlu, da sich
die Menschen am
wohlsten fahlen, wenn
sie sich gegenseitig
die Kopfe ein-
schiagen kon-«
nen. Deswe-
gen beschloB er
gin System
aufzustellen,
in dem sich
die Einwoh-
ner nach
oben kamp-
fen kdnnen
mit dem Ziel,
am Ende ein
sorgenfreies Leben fihren zu kon-
nen. Die Menschen kampfen und fir
jeden Sieg gibt es Punkte (soge-
nannte "Credits"). Wer geniigend
FPunkte zusammen hat, kann dann
eine Klasse hiher steigen (von
"F*  bis "A") um
irgendwann :
"Einwohner” zu
werden und so-
mit sein eigenes
"Paradies" errei-
chen (woran erin-
nert das bloB?77). W
Doch wie so oft ist
auch dies nur eine |-
lusion. Am Ende der
Leiter steht nur der
Computer, kein Paradies,

<= B E “Y DIGITALTARGET S

Die Erie 7
eirte Wiiste

eine zerlumpte Gestalt
iberleben

Der Planet:
Der Ort:
Der Mensch:
Sein Ziel:
Sein Name:

kein sorgenfreies Leben, alles nur
Betrug. Doch die Einwohner wis-
sen das nicht, glauben demzufol-
ge natlirich an ihre lllusion und brin-
gen sich gegenseitig um, nur um an
ihr Ziel zu gelangen. Dabei kom-
men natirlich auch die Zivilisten,
die in der Stadt leben, nicht zu
kurz.Denn nur wer sich als
Soldat nach oben kémpft
§/ wird von der Gesellschaft als
! Mensch betrachtet. Daher
g kommt es des dfteren vor,
dal unschuldige Pas-
santen einfach aus
dem Grund weil sie ei-
nen Soldaten angese-
-~ hen haben, zusam-

Und mittendrin ist
Gray. Er kampft
um sein Leben,
denn es ist das
einzige was er
noch hat seit seine
Geféhrtin von ei-
nem Gefecht nicht
mehr heimkam. Ubrig blieb nur ihr
Helm, den Grey von da an als An-
denken tragt. Der Helm ist knallrot,
trdgt die Aufschrift "Lips" und hat

ein fingerdickes EinschuBloch in
Stimhohe. Seit Lips' Tod nimmt
Grey auf sichund andere wenig
Ricksicht, denn nur wegen

wie besessen undist oft-
mals der einzige, der §
von einem Gefecht zu-
rilckkommt. Deswe-

seine zugeteilten

ihr ist er Oberhaupt erst Sol- [

[ SRR

ins Gefecht zu ziehen, wissen sie
doch um seine Risikobereitschaft.
Aber Grey kampft nicht nur um sein
Uberleben, sondern auch um heraus-
zufinden, warum sich die Menschen
Uberhaupt bekémpfen. Denn er ist
in einem Systemn gefangen, aus dem
es scheinbar kein Entrinnen gibt. Ma-
tirich muB er auf seinem Weg nicht
nur gegen feindliche Gruppen antre-
ten, sondern auch gegen Verrater
aus den eigenen Reihen und ein
scheinbar unerschapfliches Arsenal
mehr oder weniger groBer und I&-
cherlicher Androiden und Cyborgs
Big Mamas.

Der Zeichenstil unterscheidet sich er-
heblich von dem der gangigen Filme
und I&Bt sich dadurch in kein Sche-
ma einordnen. Als Umsetzung des
Comics, muB man ihn als gelungen
bezeichnen, denn es wurde aus-
nahmsweise weder etwas ausgelas-
sen, noch hinzugefiigt (Grey: Digital
target, 9 Hefte, VIZ comics).
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Adventure Duo

Die Overfiend-Creators schlagen wie-
der zu. Mit dem Dreiteiler "Adventure
Duo" (auch als Adventure Kid be-
kannt) prasentieren die Meister des
Bizarren ein ahnlich kontroverses
Werk wie "Legend of the Overfiend".
Diesmal geht es um den Computer-
freak Morikazu und dessen Freundin
Midori. Bei Umbauvarbeitan im Garten
der Familie von MNorikazu wird ein
Computer im Erdreich freigelegt, der
aus dem zweiten Weltkrieg stammi.
MNeugierig, welchen Inhalt die Daten-
bank besitzt, versucht der Teenager
sle anzuzapfen. Dies gelingt doch als
Morikazu die Diskette in seinen hei-
mischen PC schiebt, dffnet er damit
das Tor zur Halle.

Ein aus Monitoren, Drahten und
Kabeln bestehendes Monstrum sucht
Morikazu und seine Freunde heim,
dem die vier nur mit Mihe
entkommen. Doch der Alptraum hat
erst begonnen, denn als sich die
Freunde im Haus des Computer-
freaks von dem Schreck erholen
wollen, nimmt der Computer erneut
EinfluB auf die Freunde. Mittels eines
Brain-Scans projeziert er sie in seine
Welt, wo sich die Gruppe zunéchst
im Japan des zweiten Weltkriegs
wiederfindet und von amerikanischen
Truppen gefangengenommen wird.
Platzlich tauchen japanische Zombie-
Soldaten unter Fihrung eines mit
ubernatdrlichen Kraften ausgestatte-
ten Kommandanten auf, welcher
besonderes Interesse fir Midori zeigt.
Als Morikazu sie befreien will, wird
er von dem Soldaten getdtet......
Jedoch nur scheinbar, denn kurze
Zeit spater findet sich der Verstorbene
im "Hirn" des Computers wieder, wo
ihn Dr. Masago begriBt. Er war der
Leiter eines Forschungsinstitutes, das
im zweiten Weltkrieg Computer-
farschung batriab. Masago traibt nun
ein dbles Spiel mit seinem
Gefangenen, denn Morikazu soll
seine Liebe zu Midor unter Beweis
stellen, als Gladiator der Computer-
welten............

Devilman

Akira fhrt ein ganz normales Leben.
Er geht zur High School, hat eine
nette Freundin und ist sehr tierlieb.
All das andert sich, als ihn sein alter
Schulfreund Ryo besucht und ihn bit-
tet, ihn zu begleiten. Auf der Fahrt
zum Haus von Rycs Familie hort
Akira eine unglaubliche Geschichte.
Ryos Vater namlich, ein inzwischen
verstorbener Archaologe, hat bei ei-
ner seiner Expeditionan ein Relikt
entdeckt, das alter ist als die Zeit |
den Schéadel eines Damons. Setzt ein
Sterblicher den Schidel auf, so kann
er sich die Zeiten betrachten, in de-
nen Damonen und Urtiere die Welt
beherrschten. Diesas Experimeant hat
auch Ryos \ater betrieben, der so-
gar soweit ging, schlieBlich eine Ver-
bindung mit einem Damon einzuge-
hen. Ab einem bestimmten Zeitpunkt
gelang es ihm jedoch nicht mehr, den
Damon in sich zu kontrollieren, ar
versuchte sogar, seinen eigenen
Sohn, Ryo, zu toten. Der Versuch
schlug jedoch fehl und Ryos Vater
beschlof, sich selbst zu tdten, solan-
ge es noch maglich war.

Als Akira nachfragt. warum Ryo ihn
zu sich gebeten hat, erfahrt er, dan
noch immer Damonen auf der Erde
leben, die nun Ryo nach dem Leben
trachten, denn er kennt das Geheim-
nis des Schédels. Die einzige Mog-
lichkeit ihnen zu trotzen, besteht dar-
in, selbst eine Verbindung mit einem
Damonen einzugehen, wobei natlr-
lich das Risiko besteht, daf der Da-
mon im Menschen zu stark wird. Nur
ein unschuldiger, aufrichtiger Charak-
ter hat die Moglichkeit den Damon zu
kontrolliaren. Deshalb fiel Ryos Wabhil
auf Akira... ML



Und wieder einmal haben die Artmic-
Designer, Schopfer der Bubble-
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gumCriis zugeschlagen. In England
erscheint nun das Endzeit Epos
"Genesis Surviver Gaiarth", in dem as
um eine Welt geht, die nach einem
gewaltigen Roboterkrieg ziemlich
zerstort worden ist. Die Uberlebenden
missen in Terminator-Manier gegen
méchtige Kampfdroiden kampfen,
welche von Cyborglords, den soge-
nannten Warlocks, die Ober magische
Krafte verfligen, kontrolliert wer-

Erzahlt wird die Geschichte des jun-
gen ltal, der von einem alternden
WAR-ROID aufgezogen wird. WAR-
ROIDS waren in der Zeit des grofen
Krieges, die Beschiitzer der Men-
schen. Nur wenige haben die letzte
Schlacht intakt Gberstanden. [tal
wiachst wohlbehitet auf, sein Ziehva-
ter bringt ihm alles bei, um in der un-
wirtlichen Welt zu Oberleben. Doch
die Idylle trigt: Ein Warlock ist schon
auf dem Weg, um Randis, so der
Mame des alten WAR-ROIDS, zu eli-
minieren. Als es zum Kampf kommt,
kann Randis seinen "Sohn" in letzter
Sekunde aus der Kampfzone

Gienesis Surviver Qiaiarth Stage One

beférdern. Randis selbst wird von
dem Warlock und seinen Roboter-

IIF

sklaven in Stiicke geschossen. ltal
schwért Rache und beschlief3t, den
Marder seines "Vaters" zu verfolgen
und zu téten. Auf der Suche nach
ihnen entgeht er nur knapp dem
Angriff eines "Schrottfressers”, einem
gigantischen Mllverwertungsroboter.
Dabei findet er den War-Roid
"Zaxxon", welcher schwerbeschadigt
im Bauch dieser Bestie lag. ltal kann

ihn notdirftig reparieren und beide
werden Freunde. Zaxxon leidet unter
Amnesie, sein Erinnerungsspeicher
ist geblockt. (Spéater erféhrt er, dal
er der machtigste Verteidiger der
Menschheit war......). Noch vor dem
Zusammentreffen mit Zaxxon
begegnet Ital dem hiibschen Médel
Sahari, die auf der Jagd nach auBer
Kantrglle geratenen Kampfrobotermn
war. (Ubrigens, Saharis Kampfanzug
ahnelt den Hardsuits der Knight
Sabers......) tal rettet Sahari vor ei-
nem der Roboter und diese ist der
Meinung, dal er es nicht Giberlebt hat.
Als Zaxxon und Ital in der Heimatstadt
Saharis auftauchen, ist die Freude
dementsprechend groB. Da ltal
jedoch ein ziemlich naiver Zeitgenos-
se ist, reagiert er (meistens in sehr
amisanter Weise) natirlich etwas
seltsam auf Saharis Annaherungsver-
suche . Der Frieden wahrt nicht lange,
denn der Warlock, der Ranbis zer-
stiickelt hat, greift die Stadt an. Ein
Duell auf Leben und Tod beginnt........
Dieser Anime hat es in sich - perfekt
in Szene gesetzie Mecha-Action im
Stil van Bubblegum und Co. und
schéne Charakter- und
Roboterdesings begeistern den SF-
und Action-Fan. Besonders gut ge-
raten sind die War-Roids, der diabo-
lische Warlock und die hibsche
Sahari.
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Taishaku-Ten ist der Herrscher
der Welt. Ein skrupelloser Herr-
scher, der keine Gnade kennt
und keine Furcht. Die Men-
schen sind zu schwach um sich
gegen ihn auflehnen zu kén-
nen, denn er besitzt (bernat(ir-
liche Krafte. Jedoch besagt
eine alte Prophezeiung, dai3
seine Herrschaft durch sechs
Sterne beendet werden wird.

Vier von diesen Sternen haben
sich bereits gefunden und kdn-
nen durch Bishamon-Tens Sol-
daten schon nicht
mehr aufgehalten *
werden. Diese vier
Sterne sind Ashura, l;"
Yasha, Karura und §
Ryu. Auf der Flucht vor |
Taishakus Handlan- |
gern finden sie schlieB- i !
lich zweifelhaften 4 @&
Schutz in Yashas Dorf. g
Oder zumindest was 8
von ihm (brig blieb j
nachdem der Him-

-r'. F

Kujaku, einem mysteribsen Va-
gabund, den Ashura und Yasha
von friher her kennen. Wobei
jedoch Yasha auf ihn nicht sehr
gut zu sprechen ist. Kujaku
weil3 sehr viel Uber die Prophe-
zeiung und deren Erflllung,
rtickt aber nur sehr ungerne mit
der Sprache heraus. Er kommt
und geht wann immer es ihm
paft, ist aber immer zur Stelle
wenn er mal gebraucht wird.

Wahrend der Nacht kommt es
Zu einem ziemlich aussichtslo-
sen Kampf, bei dem Yasha
durch Boten der Magischen
Seele des Nordens in ihren Eis-
palast entflhrt wird. Was einen

mel-Kaiser es hat zerstGren Eas
sen. Dort stoBen sie auf

naturlich dazu verleitet Schmei-
terlingen kein allzu grof3es Ver-
trauen entgegenzubringen. Na-
tirlich zogert der Rest der Trup-
pe nicht lange und macht sich
auf den Weg Yasha zu befrei-
en. Dieser hat inzwischen her-
ausgefunden, daB er nur ent-
fuhrt wurde, um der Seele als
Spielzeug 4 zur Seite zu
stehen, da sie genug
hat 'mn 300 Jah-

ren E|n— 3
Inzwischen ¥ sind auch
Y as h as "Gefahrten am
Palast angekommen als sie
unerwartet Unterstitzung be-
kommen durch Soma, die von
Kendappa geschickt wurde den
vier Sternen beizustehen. Wah-
rend schlieBlich Ashura die
"dankbare" Aufgabe hat Yasha
im Alleingang zu befreien, se-
hen sich die anderen nicht nur
den Schergen Bishamon-Tens
gegenuber, sondern auch den
Wachtern des Eispalastes.
Uber den Verlauf dieses Zwi-
schenspiels sei hier nur soviel
gesagt, daB Taishaku-Tens

Hoffnung, die finf durch die
Eisprinzessin besiegen zu las-
sen, auf das Argste betrogen
wird. Aber dennoch ist er der
Meinung es sei besser die flinf
zu sich kommen zu lassen, um
sie dann mit einem Schlag zu
vernichten. Und genau damit
schléagt er alle gegenteiligen
Ratschlage seiner drei
Shoguns in den Wind.
Wahrend einer der wenigen ru-
higen Nachte, wird Ashura klar,
daf3 ihre Mutter einen unstillba-
ren HalB auf sie hat
und nicht eher ruht bis
ihre Tochter tot ist. Und
) J% obwohl Ashura vor einer
Begegnung zuriick-
scheut merkt sie, daf3 es
inr bestimmt ist sich ihrer
Mutter zu stellen, welche
den Eindruck einer kom-
plett Wahnsinnigen
macht.
chlieBlich in der Nahe
des Palastes angekommen
nutzen die finf Gefédhrten die
Gelegenheit, um sich im Zuge
der Feierlichkeiten des Ster-
nen-Festes in den Palast zu
schleichen. Was sie jedoch
nicht wissen ist, dal? Taishaku-
Ten bereits lOber jeden ihrer
Schritte informiert ist und die
Falle sich langsam aber sicher
Zu schlieBen beginnt.....

Fir Fantasy-Fans ein wirklich
gelungener Film, der viel zu
wenig Beachtung findet. Teils
wegen des nichtssagenden Ti-
tels und Teil wegen des "gelun-
genen" Videocovers. Von den
bisher auf PAL erschienen Fan-
tasy-Filmen ist dieser zweifel-
los der Beste.
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I auch im-
| mer man
\sagt,
Ashura
ist der
sl Held. Sie
ist weder Junge noch Madchen.
Ashura mag Kdnig Yasha am lieb-
sten, und dann Gigei, Yashas
verstorbene Frau. Sie sieht etwa
wie ein zehnjahriges Madchen
aus, ist aber in Wirklichkeit schon

300 Jahre alt.

Giigei (verstorben)
Die Téanzerin der
Sing-Tanz-Grup- "4
pe. Die Men- j
schen-Tochter. |
Vor 6 Jahren hat

sie sich in Kénig
Yasha auf den
ersten Blick verliebt.

Kénig ‘faqhq, der nérdliche
= ; Kriegsgott-
general
Der Gene-
$ - ral des
Kriegs-
gottes, der
- “ die ndrdli-
che Grenze der Himmelwelt be-
wacht, erweckt Ashura aus ihrem
fast 300jahrigem Schlaf. Er ist
der starksie General des Kriegs-
gottes der Himmelwelt und der
Untergebene des Bishamon-Ten.
Aber da er Ashura versteckt,
wird sein ganzer Stamm von
Bishamon-Ten ermordet, welcher
ein treuer Untergebener des
Taishaku-Ten ist. Yasha ist
schweigsam, muffelig und aus-
druckslos. Nur gegeniber Ashura
ist er anders.

Konig Ryu (der Kindesname;
Maga) der waestliche Kriegs-
gottgeneral -4 :

Der Genera
des Kriegs-§
gottes, der§
die westliche &
Grenze der
Himmelwelt
bewacht. Das Enkelkind des Ké-
nig Ryu. Er begleitet Kénig Yasha
seitdem er ihn einmal zum Kampf
herausforderte. Naga ist dem
Thron schon treu, aber er verlalBt
seinem Stamm, ohne einen
Treueschwur abzulegen. Der
Grund dafir ist sein Hal3 gegen
seinen Vorgesetzten, Komoku-
Ten.

Kﬁnigin Knmm, der sidliche
Kﬁegsgﬂttgeneral
Die Generéilin
des Kriegsgottes,
¢ welche die sidli-
che Grenze der
Himmelwelt be-

o wacht. Das Haupt
des Karura-Stammes. Sie be-
herrscht Garuda, den magi-

schen Vogel, der sich von Men-
schenfleisch erndhrt. Und sie,
die Gber alle Végel herrscht, ist
die Konigin des Himmels-
gewdlbes. Sie ist die Freundin
von Konig Yasha. Da ihre klei-
ne Schwester von Taishaku-Ten
ermordet wurde, entschlief3t sie
sich den Himmelkaiser zu stlr-
Zen.

I'(Dnlgm Kgndappq
"Herrin der Musik" ==
in der Himmelwelt. 1]

Die berihmte |#8 i
Spielerin des Koto duall
(die japanische l
Harfe). Die Fiihre-y #3%
rin der Musik iny /" ann g
der Himmelwelt. Ihre Mutter, die
ehemalige Konigin Kendappa
(Kendappa ist die weibliche Linie),
verliebte sich in Yasha auf den
ersten Blick, trotzdem sie verhei-
ratet war und starb an gebroche-
nem Herzen. Als ihre Mutter starb,
war sie bdse auf Yasha. Aber
jetzt hat sie sich erholt bei der
Aufgabe Koénig Yasha zu ihrem
Spielzeug zu machen.

-
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Sie ist die einzi-
ge Uberlebende
des Soma-Stam-
5l mes, der Heilkun-
g digen des ehema-
{ ligen Himmel-
T kaisers. Kdnigin
Kendappa rettete ihr das Leben
und tibergab sie Kissho-Ten. Ob-
wohl ihre direkite Herrin Kissho-
Ten ist, verehrt sie Ké&nigin
Kendappa und nennt sie "meine
Herrin". Sie erhéalt einen Befehl
von Kissho-Ten, dai sie im Stil-
len Yasha und Ashura helfen soll.

Der letzte Kaiser (gestorben)
Der ehemalige Himmelkaiser.
Er wurde von Taishaku-Ten er-
schlagen, der einer seiner Feld-
herren war.

Kanig-Ashura (gestorben)
Er wurde von ;
Taishaku-Ten er-
schlagen, im
heiligen Krieg
vor 300 Jahren. |

Kénigin Sonsei (gestorben)

Die Altere Schwester vom ehe-
maligen Himmelkaiser, welche
die letzte Astrologin vor Kuyo ist.

Taishal:u-Ten, der Himmel-Kai-
ser
Tragt den Namen "Donnergott”.

Kujcl.ld.u

Er verbirgt sein wahres Gesicht.
Aber er hat die violetten Augen,
die der Beweis des Teufel-Stam-
mes sind.

Hanranya

Sie dient Taishaku-Ten, dem
Himmelkaiser als Wahrsagerin.
Kuyo (gestorben)

Sie diente dem letzten Himmel-
kaiser als Astrologin und sagte
ihm die Zukunft der Himmelwelt
voraus.

K::u’ﬂ
Die &ltere Schwester von Shashi.

Shashi, die Kaiserin
Ex-Tempeltdnzerin des Ashura-
Stammes und Ex-Ehefrau von K&-
nigAshura. Aber sie verrat den
Ashura-Stamm und tritt an
Taishaku-Tens Seite.

-I.-E-I-‘lﬂ

Der Sohn wvon Shashi und
Taishaku-Ten. Ashura ist seine
zweieiige Zwillingsschwester,
aber sein Vater ist einanderer.
Er verliebt sich einseitig in Koni-
gin Kendappa.

Kissho-Ten

Lieblingstochter des ehemaligen
Himmelkaisers. Jetzt ist sie die
Ehefrau won Bishamon-Ten.
Trotzdem sie vom Himmelkaiser

e .
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eingesperrt wird, versucht sie
Yasha und den anderen fanf
Sternen zu helfen. Sie flhrt das
Kbnigin-Sonno- Fest, welches
man einmal alle paar Jahrzehnte
feiert. Bei diesem Fest (= Ster-
ne-Fest) sagt sie die Zukunft mit
dem Sternenspiegel voraus.

Vier Tenno (Untergebene):
Bishamon-Ten, der nirdliche
Shogun (Militargouverneur)

Der Leiter von Shintenno. Er
vertraut anderen Shintenno
nicht. Es wirde ihm nichts aus-
machen wenn diese Well zugrun-
de ginge, solange sein Herr
Taishaku-Ten dabei glicklich
ware.

Kama LC!&H—EEH, der westliche
Shogun

Er ist dister und schlau, der Typ
der in der Zeit der Wirren lebt. Es
gefallt ihm nicht, daB Bishamon-
Ten der Leiter ist.

Zocho-Ten, der stidliche Shogun
Ein wilder Typ. Ricksichtslos
und barbarisch. Auch ihm ge-
fallt Bishamon-Ten nicht, der ein
eitler Typ ist.

Tikoku-Ten, der dstliche Shogun
(gestorben)
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Oh my Goddess!
(Dark Horse Comics) - S s
Story & Art: Kosuke Fujishima :
Sechsteilige Miniserie die die Erlebnisse des jungen Morisato beschreibt. Dieser
lebt in der Obhut einer kriminellen Gang fiir deren Anfiihret er Laufburschenarbeiten B
ausfihrt, Ale er mit der Aufgabe betraut wird, wahrend der Abwesenheit der Gang, @
Telefonanrufe antgegenzunehmen, passiert etwas merkwirdiges, ihm erscheint
eine Fee, die sich mit einer Visitenkarte vorstellt. Ihr Name ist Belldandy und sie
gewéhrt dem Uberraschten einen Wunsch. Dieser, zunéchst ungldubig, hélt die
Aklion fir einen Gag seiner Mitbewohner. Als ihn Belldandy jedoch von ihrer Echt-
heit Oberzeugt, spricht Morisato seinen Wunsch aus, er wiinscht sich Belldandy als
standige Begleiterin. Gesagt, getan, mit Donner, Sturm und Erdbeben begleitat,
wird der Wunsch in die Tat umgesetzt. Von nun an weicht ihm die Fee nicht mehr
von der Seite. Eigentlich nicht schlecht, doch Morisato hat eines vergesse, ndmlich
daB die Gang in ihrem Haus keine Frauen duldet. Kurzerhand werden er und seine
Fee vor die Tir gesetzt. Nun erst beginnt Has eigentliche Abentauer der beiden. Mit
einem Motorrad mit Seitenwagen machen sie sich auf den Weg....... .
In den USA ist "Oh my Goddess" bereits als fiinfteilige Videoserie erhaltiich. Nur B
eine Frage der Zeit also, wann auch wir in den GenuB des Animes kommen. Wem

das NTSC-Tape zu teuer ist, oder wer keinen Multinorm-Recorder besitzt, dem sei vorerst dieser wirklich originelle
und gutgemachte Comic empfohlen. Die Serie startete im August dieses Jahres, dirfte also noch relativ leicht zu
bekommen sein.

Hellhounds - Panzer Cops

(Dark Horse Comics)

Story: Mamoru Oshii

Art: Kamui Fujiwara

In ferner Zukunft ist das Land gezeichnet von stiandigen Kriegen. Chaos, Elend und

Tod lauem auf den StraBen der GroBstandet. Um wieder Ordnung zu schaffen,

beschliel3t die Nationale Kommission fir Sicherheit, nicht die Armee in den Stra-

Ben einzusetzen, sondern eine neue Einheit zu bilden, die Panzer Cops. Diese

liefern sich nun erbarmungslose Gefechie mit stidtischen Guerillas. Aufgrund ihrer

Skrupellosigkeit erhalten die Panzer Cops von der Beviélkerung jedoch schon bald

einen anderen Namen, die "Hellhounds®. Zu eben dieser Einheit wird auch der

M Police Force Trooper Jnhui versetzt, der schon bald auffallt, da er die bestehenden
Machtstrukturen anzweifelt. AuBerdem beschéftigt ihn das Zusammentreffen mit

einer weiblichen Demonstrantin, mit dem die Zweifel am System erst begannen.

Bei einem Gemeinschaftseinsatz der Hellhounds und der Police Force in der Kana-

lisation der Stadt wird der schmale Grad zwischen PflichtbewulBtsein und Vernunft

Change Commander - GOKU

(Antartic Press)

Story & Art: Ippongi Bang

Im letzten Heft erst haben wir Ippongi Bang's "Amazing Strip" Serie vorgestellt,
nun prasantiert uns der Mastermind bereits einen weiteren Comic., Wie auch
Amazing Strip ist Change Commander GOKU eine wirre, wilde Achterbahnfahrt
durch verschiedene Genres und Themen der japanischen Manga-Art. Auch dies-
mal wieder tummeln sich Agenten, Monster, Piraten und Mutanten auf den StraBen
Japans, so zeitgemal und wild erzahlt, gezeichnet und geschrieben, wie es eben
nur Ilppongi Bang kann.

Diesmal steht Gokuro Tamiya, kurz Goku genannt, im Mittelpunkt der Handlung.
Goku sit ein ganz normales Teenage Kid, das jedoch eines besitzt, was andere
Kids nicht besitzen, einen Power-Anzug, der ihn durch die Worte: "Change
Commando" in eine Art Hyper-Streetfighter verwandelt. Schnell werden diverse
Organisationen auf Goku aufmerksam und wollen ihm den Anzug abjagen......
Streetfightin’'Rock 'n 'Paro.-Action at its bestl
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gehért zweifelsohne zu den bekanntesten Serien die auf dem 7
japanischen Markt erschienen sind. Der Schopfer Masamuneb il
Shirow, der ja hier in Deutschland schon mit den '
Serien "Dominion Tank Police" und auch "Black Sl
Magic M-66" bekannt wurde, offenbart uns hier eine
Geschichte, die sich erheblich von der géngigen &
Massenware absetzt. Ganz in Gegensatz zu der §
witzigen Story von "Dominion" oder der J '
actionreichen Geschichte von "M-66" wird hier |
eine Serie mit reichlich politischem Tiefgang und rt
gesellschaftskritischen Seitenhieben prasentiert.
Erzahit wird eine Geschichte in der Zukunft nach
einem globalen Holocaust. Die Uberlebenden versuchen nun §
natirlich aus den Fehlern der Vergangenheit zu lernen und
bilden ein, ihrer Meinung nach, perfektes Gesellschaftssystem.
Jedoch ist es mit dieser Perfektion nicht weit her und schon
bald wimmelt es nur so von Terroristischen Untergund-
bewegungen deren Bekampfung Sache der beiden
Hauptpersonen Deunan und Briareos ist.

Erst im Laufe der Serie wird dem Leser klar, wieviele {#*
versteckte und offensichtliche Hinweise auf unsere [l 3 =
marode Gesellschaft vorhanden sind und auch wie | -
hilflos man der ganzen Situation doch gegeniibersteht. &
Eine Serie also die nicht nur flr Fans der japanischen
Zeichnungen geeignet ist sondern vielmehr alle
ansprechen sollte die am Weltgeschehen einigermaBen §
interessiert sind.

Die Comicserie umfaBt bis jetzt vier Biicher, die der EHAPA
Verlag in zweimonatlichem Abstand verdffentlichen wird. Dieg
Erscheinungsdaten sind bis jetzt:

Nr. 1: Das Prometheus Projekt Dezember 94
Nr. 2: Gastfreundschaft Februar 95

In Zusammenarbeit mit EHAPA knnen wir euch exclusiv und
ca. 6 Wochen vor dem deutschen Erscheinungstermin, in den
néachsten Ausgaben, jeweils einen 10-seitigen Vorgeschmack
auf die neusten Appleseed - Mangas bieten.

Der Zeichtrickfilm lauft zur Zeit noch in Englands Kinos und wird
ab 7. November auch in Deutschland auf Video erhaltlich sein.
Uber den Film berichten wir dann in der nachsten Ausgabe im
Dezember. Wer es nicht bis dahin aushalten kann, dem steht
natlrlich die Mdglichkeit offen sich den Film in Amerika auf
Video zu kaufen oder nach England zu fahren um ihn sich im
Kino anzusehen. LE

A
P
p
L
E
S
E
E
D


































Diesmal wenden wir
uns den Modellkits
der Robiotech-Serie
zu: Wie bereits in der
letzten Ausgabe
berichtet, war die
Robotech-Serie in Japan
und den USA ein
straBenfeger. Die Japa-
ner sind ebenso wie die
Chinesen akribische Mo-
dellbauer: Kein internatio-
naler Modellbau-
wettbewerb, in dem nicht ein
Japaner oder Chinese
unter den

So produzierten die beiden Ja-
panischen Firmen IMAI und
ARIl zusammen GOber 120 (1)
verschiedene Bausatze zu der
SF-Serie "Robotech". Das sind
mehr als bei den groBen Kino-
und Fernseherfolgen "STAR
WARS" und "STAR TREK" zu-
sammen, die ja auch ein gro-
Bes Repertoire an Modellen
hervorbrachten.

So waren Bausatzen in den
Mafstdben 1:170 bis 1:72 er-
haltlich, je nach belie-
ben und
eigenen Platz-

drej—— verhaltnissen.
Finali- 'EC““ Die meisten
sten 94. Bausatze
ist. i m gab es von
Wer die i d e m
ein - Valkyrie
schlagi- Fighter. In
g e n d e r
Fachzeit- Grund-
schriften konfiguration gibt es vier
und Wett- bewer- leicht verschiedene Typen, die

be kennt, wird mir zustimmen;
an den Panzermodellen fehit
keine Niete und auf den Schiffs-
modellen wird man keinen
Poller oder Lifter vermissen.
Manchmal gewinnt man den
Eindruck, die Asiaten hatten
eine Verkleinerungsmaschine
erfunden, durch die Sie die
Originale einschrumpfen, solch
eine Detailtreue beweisen die
Modelle. Was also lag naher,
den Japanisch- Amerikani-
schen Markt mit entsprechen-
den Modellbausatzen zu
bedienen?!

dann jeweils als Battroid,
Gerwalk oder Figh-
ter dargestellt
sind. Wenn
man dann noch
drei verschiede-
ne MaBstiabe
betrachtet, kommt
man schnell auf 36
Modelle.

Da auch die anderen
Modelle meist in zwei
oder drei Mal3staben
erhaltlich waren,
reduziert sich die Anzahl
der verschiedenen
Robotech erheblich, was

tauschen
soll, daB nahezu alle in
der Serie vorkommenden Ro-
boter als Bauséatze erschienen
sind. Neben dem Zentraedi
Kommandoschiff, welches we-
gen seiner GroBe nur im Maf-
stab 1:20.000 erschien, konn-
te man auch seine Helden der
Serie, wie z.B. "Rick Hunter"
und "Lynn Minmay", in 1:12 in
das Regal stellen. Ja, selbst so
ausgefallene Mechas wie den
"Zentraedi Scout" (1:720) oder
den "Destroid Phalanx" (1:100)
gab es in Plastik. Dal3 diese
Modelle inre Wirkung nicht ver-
fehlen, auch auf den Autor
nicht, kann man
sich gut vorstellen,
wenn man erst
einmal einen 30
cm hohen
"Glaug" in der
Hand halt.
Wem aller-
-\ dings jetzt
. d e r
oA\ Bastelfinger
juckt, den
mufl3 ich
leider ent-
tauschen:
Bevor ihr jetzt in den

_ nachsten Modellbau-Laden



ST

rennt, um euch die Modelle A
zu kaufen, muf ich leider 4@
mitteilen, dal3 dies hier
ein Uberblick der Mo-
delle ist, die es
einmal gab, und
Zwar vor nun dber
10 Jahren !l An-
gefangen da-
mit, daB nur
ein geringer
Teil dieser
Bausétze
dber den deut-
schen Importeur
Schreiber seinen Weg in
die deutschen Modellbaulédden
fand, sind diese inzwischen
restlos vergriffen. Einige
wenige erkannten rechtzeitig
die Zeichen der Zeit und "gra-
sten" den Markt mit Hamster-
kaufen ab. Dal3 nur wenige
Bausétze der Firmen IMAI und
ARII tberhaupt den Weg nach
Deutschland fanden ist ver-
standlich, lieB sich die Firma
Schreiber doch auf ein sehr ris-
kantes Unterfangen ein: In
Deutschland gab es keine nen-
nenswerte Fan-Gemeinde, die
Serie lief in keinem TV-Sender
und die schwer erhaltlichen,
englischsprachigen Comics
fanden auch nicht die breite
Masse.

Die deutsche Firma
Revell versuchte g
1985 den aus Ja-
pan und Amerika
bekannten Erfolg &5
in Deutschland
zu wiederholen
und bot eine
breite Palette
von Uber 40
Modellen an.
Dabei han-
delte es sich &
jedoch nicht — ==
um Eigenproduk-

tionen, sondern alle Model-
le, bzw. Formen
stammten aus
Japan. Es
f wurde ledig-
=¥ lich eine Revell
typische Anlei-
tung und ein fir
den deutschen
Markt Zu-
geschnittener Karton
entwickelt. Viele
Modelle stammten aber
nicht aus der Robotech-
Serie, sondern unter ande-
rem aus der Serie "Fang of
the sun Dougram". Obwohl im
85er Katalog nur 30 Modelle
angepriesen wurden,
erschienen i
nach und nach g
weitere, die je-
doch nie in einem
Katalog aufge-
nommen wurden. &
Da die Bausétze §
hier nicht den rechten
Anklang fanden, wur-
de die Serie kurzer-
hand von Revell aus
dem Programm gewor-
fen: im 86er Katalog fand
man auch nur noch 12
Bauséatze. =
Bereits ein weiteres Jahr
spater warfen viele Handler die
Bauséatze zu Spottprei-
sen raus. Le-
w diglich in den
USA hielt sich
die Serie ein
Jahr langer, je-
doch erschie-
nen dort nicht
alle deutschen
Modelle, wie auch
andersherum viele
USA-Modelle hier
nicht erhaltlich-
waren.
ARIl blieb seinen Fans

treu und legte die verschiede-
nen Valkyrie Fighter im
MaBstab 1:170 neu auf, die
z.B. auch in GroBbritannien er-
héltlich waren. Die Japanische
Firma Bandai, hierzulande be-
kannt, durch seine Werbung fir
Action-Figuren zur Serie "Star
Trek: The Next Generation",
legte erst vor einem Jahr wie-
der verschiedene Bauséatze der
Robotech Serie auf, die aller-
dings nurin USA erhaltlich sind.
Ein weiterer Lichtblick flr alle
Robotech-Fans:
Auch zu der neueren Miniserie
"Macross II" (siehe
2 ANIMANIANT.1) er-
; schienen zuletzt
wieder einige
Modelle.
Wer noch spe-
Ziellere Fragen
Zu dem
Modellbau-
Universum
rund um
Robotech
R h a t |
\ wendet
sich
bitte an:

- Weird Visions -
- Animania Redaktion -
Stichwort: Robotech
- Postfach 73
- 56239 Selters
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NUR NOCH EIN GRABMAL ZEUGT VON SEINER EXISTEN
UND BESUCHER VON TOKIO DARAN ERINNERN

Erstim 12. Jahrhundert, als das heu-
tige Tokio unter dem Namen Edo ge-
grindet wurde, erfillte sich der Her-
zenswunsch des Gerichteten. Seither
wird MASAKADO als der geistige Va-
ter der Weltmetropole verahrt.

Soviel zur authentischen Historie von
TAIRO NO MASAKADO, die auch

den Kern der Legende bildet, die nicht
minder alt ist und selbst im heutigen
Japan noch immer zu den bekannte-
sten Sagen zahlt, die die Welt-
metropole zu bieten hat.

Uber die Geschichte der Legende
berichtet der Anime-Vierteiler
DOOMED MEGALOPOLIS, der vor
zwei Jahren als eine Umsetzung des

Mangas THE TALE OF THE CAPTAL

entstand. Der Film verbindet wirkliche
Geschehnisse, wie das 1923 passier-
te Erdbeben, mit fiktiven Elermenten,
die im Laufe der Jahrhunderte hinzu-
gefigt wurden. Entstanden ist eine
einzigartige Mischung aus histori-
scher Vorlage, wir man sie bereits im
Film THE SENSUALIST fand, und
zeitgemaBem Horrorschocker.

Wie beliebt die Geschichte um TAIRO

Die Rede ist von TAIRO NO MASAKADO, dem Schutzgeist
der japanischen Hauptstadt, der einst sein Leben gab, fiir
den Traum, den er hatte. MASAKADO lebte zur Zeit der
Heian Periode (794-1185) und trdumte davon, auf dem
Gebiet der Kanto-Ebene eine Stadt zu errichten. Sein
Traum solite jedoch zu Lebzeiten nicht in Erfiillung gehen.
Der damalige Herrscher lieB MASAKADO als Aufriahrer 3

verfolgen und hinrichten.

NO MASAKADO ist, beweist auch die
Realverfilmung, die jedoch bisher nur
in Japan erhaltlich ist.

Zundchst jedoch zur Geschichte von
DOOMED MEGALOPOLIS.

Chapter 1: The Demon City

Die Geschichte beginnt im Jahre
1908, als der Damon Kato versucht,
den Geist von Masakado zu zersti-
ran. Der Versuch miBlingt und Kato
kommt zu dem Schlu, nur mit Hilfe
eines unschuldigen Madchens Kon-

8 trolle Gber Masakado zu gewinnen.

Dieses Madchen ist Yukari Tatsumi
und schon oft hatte sie Visionan, was
sie und die Stadt in naher Zukunft er-
wartet. AuBerdem beschéftigt sie ein

Erlebnis aus ihrer frihen Kindheit, an

das sie sich jedoch nur noch sche-
menhaft erinnert. Jemand hatte da-
mals versucht sie zu erwlrgen.

Von dem Auftauchen des Damon

Kato hat auch der geistliche Master

Hirai erfahren, der sich mit seinen
Jingem auf eine baldige Konfronta-
tion vorberaitet. An einem alten Bahn-
hof treffen die beiden erstmals auf-

= Geistlichen gebracht un

l wendig inszenierten Kampf setzt Kato

einander und messen ihre Krafte,
Kato verschwindet jedoch wieder um
sich Yukari zuzuwenden. In einer
alptraumhaften Sequenz pflanzt ar
mit den Worten: "Receive my gift",
den Samen des Bosen in das Mad-
chen. Von nun an wachst ein Ddmaon
in Yukari. der nach einem weiteren
Duell zwischen Hirai und Kato jedoch
vernichtet werden kann. Yukari lan-
det geschwacht
im Krankenhaus,
wo sie Kato ein zwei-
tes Mal zum Opfer fallt.
Emeut tragt sie den DaAmonen-
samen in sich.

Abwesend und lethargisch
wird sie von Master Hirai in
den Tempel des

erfahrt dort den Schut
durch die Jinger.
Doch Kato hat eines einer
Damonenkreaturen in den Tempel
eingeschleust, in menschlicher Ge-
stalt. Als der Damon sich zu etken-
nen gibt, greift auch Kato den Tem-
pel an. Nach einem langen und auf-



EINE LEGENDE AUS DEM ANTIKEN JAPAN

Z - EIN PRUNKVOLLER SCHREIN, DER ALLE BEWOHNER
OLL, WER DER GEISTIGE VATER DER STADT IST.

sich gegen Hirai durch und holt sich
Yukari zurlick. Das Bdse scheint ge-
siegt zu haben.

Chapter 2: Disaster
Mit Yukari als Opfiergabe, versucht
Kato zum zweiten Mal, Masakado zu
beschwdren. Auch dieser Versuch
schlagt fehl.
Derweil glaubt Hirai, der alte Meister,
seiner Aufgabe, der Beschitzung von
Yukari, nicht gerecht geworden zu
sein. Er bringt sich um, so wie es die
Tradition von ihm verlangt. Zuvor je-
doch hat er seinem Nachfolger Koda
in einem Brief Gber den Damon Kato
informiert. Hierbei erfdhrt Koda, da
Kato vor Jahrhunderten im antiken
China Soldat des damaligen Regimes
war. In einer Schlacht bei Deiram wur-
de er damals getétet.
Fiinfzehn Jahre vergehen - man
chreibt in-
Zwischen das
Jahr 1923 - und
Kato scheint in die
Hélle zurdckgekehrt zu
sein. Yukari hat inzwi-
schen eine Tochter (von
Kato) geboren. Noch
immer wird sle von
Todesvisionen
sucht. Sie ist nur
ein Schatten hrer selbst.
Merkwiirdige Zei- chen scheinen
Vorboten eines drohenden Unheils zu
sein. Die Rickkehr von Kato scheint
sich anzuklndigen. Das deutlichste
Zeichen ist ein leichtes Erdbeben, das
vom Grabmal von Masakado ausgeht
und gleichzeitig auch in Deiram statt-
i findet.

heimge-

Bereits kurz nach diesem Ereignis
taucht Kato tatsachlich wieder auf und
holt Yukaris Tochter Yukiko zu sich.
Auch Koda hat von der Rilckkehr des
Damons erfahren und sammelt eini-
ge Jinger um sich, um Kato endlich
zuriickzuschicken in die Hélle. Der
Gruppe schliel3t sich auch Garutaki,
der Freund von Yukari an, der die

Tochter seiner Freundin zuriickholen
will. Am Grab Masakados kemmt es
dann erneut zum Showdown zwi-
schen Gut und Bése. Schnell schon
missen Koda und seine Leute jedoch
erkennan, dal sie Kato unterlegen
sind. Selbst Kamo, einer der fahigsten
Jiinger von Hirai verliert sein Leban
im Kampf gegen Kato. Als alles ver-
loren scheint, erscheint der Geist
Masakados und wendet sich gegen
den, der ihn beschworen hat. Er totet
Kato mit einem Messer und schickt

inn so zurtck in die Unterwelt. Kurz
darauf bricht das schwerste Erdbe-
ben, das Tokio je erlebt hat aus und
vernichtet Tausende von Menschen.,
War es das Werk Katos oder eine
Wamung von Masakado?...
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Chapter 3: The Rise of the
Dragon

Nachdem Tokio villig zerstdrt
wurde, beginnt nun der Wie-
deraufbau der Stadt. Unter
anderem soll das neue Tokio
ein unterirdisches Tunnel
system flir Bahnen erhalten.
Bei den Grabungen jedoch
werden die Arbeiter von un-
natirlichen Phanomenen
dberrascht. Eine Erklarung
liegt nahe: Laut Legende lebt
ein gigantischer Drache im In-
nem der Erde und nun besteht die
Gefahr, diesen zu wecken. Das weil3
auch Kakto, der noch immer am Le-
ben ist. Da es ihm nicht gelungen war,
Masakado fir seine Zwecke zu be-
nutzen, sucht er nun nach einem an-
deren Verbiindeten. Der Drache
kommt ihm dabei sehr gelegen.

Die psychisch kaputte
Yukari lebt inzwischen mit lhrer Toch-
ter bei ihrem Bruder Tatsumi und
Keiko, dessen Frau. Keiko, eine ehe-
malige Priesterin, wail um die Bedro-
hung durch Kato und ist auf eine
weitere Attacke des Damons
vorbereitet. Dennoch kann sie es
nicht verhindern, dal3 Kato seine
Tochter Yukari zu sich holt. Zun&chst
vermutet Keiko, daf Kato das Mad-
chan erneut

dazu benutzen will, um Masakado zu
beschwiren.

Der Damon fihrt jedoch anderes im
Schilde. Er will Yukiko dem Drachen
opfern, um diesen auf diese Weise
fr sich zu gewinnen.

Zunachst scheint sein Plan auch zu
gelingen, denn im Innern der Erde
nimmt der Drache sein Opfer an. Eine
Explosion jedoch unterbricht die Ze-
remonie und befreit Yukiko wieder
aus den Fangen des Drachen. Die-
sen Moment nutzt Keiko, um dem Da-
mon Kato ihr Messer ins Auge zu wer-
fen. Emeut muld sich Kato zurick-
Ziehen.

Chapter 4: The final Challenge

Im letzten Teil der Saga prasentiert
sich Kato starker denn je. Unter Auf-
bietung all seiner Kréfte ist es ihm ge-
lungen, die Naturgesetze zu tberwin-
den und den Mond als Waffe gegen
die Stadt einzusetzen. Die Wissen-
schaftler sind ratlos, als der Mond der
Erde immer naher kommt.

Auch im Hause Tatsumi bahnt sich
gine Katastrophe an. Endlich namlich

DEM ANTIKEN JAPAN

stellt sich heraus, wie Yukaris
Kindheitserinnerung zu
erklaren ist. |hr Bruder hat
sie seit frihester Kindheit
sexuell miBbraucht. Als
Abwehrmechanismus hat
ukari Obernatiirliche Fa-
higkeiten entwickell. Mun
wird auch deutlich, warum
Kato nie vdllige Kontrolle
dber Yukike erlangen konn-
te, denn nicht er ist der
Vater, sondern Tatsumi.
Wahrend Garutaki mit Tatsumi
abrechnet, macht sich Keiko be-
reit, mit Kato den letzten Kampf aus-
zutragen. Masakado schickt ihr als
Zeichen seiner Unterstlitzung ein wel-
Bes Pferd, mit dem sle sich auf den
Wag zum entscheidenden Kampf
macht. Kato, der sie bereits erwartet,
ist iberrascht Gber den Mut seiner
Gegnerin,

Doch der kemmt nicht von
ungefahr, denn hinter Keiko verbirgt
sich die méachtige Géttin der Gnade,
das einzige Wesen, daB Kato vernich-
ten kann, mit der Macht der Liebe. So
schlagen denn auch alle Versuche
von Kato fehl, Keiko zu vernichten.
Der Damaon war bezwungen und der
Mond kehrte wieder an seine ur-
springliche Position zurlick.

ML
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DOOMED MEGALOPOLIS

DER REALFILM

Kurz nach der Entstehung des Ani-
mes Doomed-Megalopolis entstand
bereits der Realfilm zur OAV. Im Ge-
gensatz zu miBlungenen Umsetzun-
gen wie MUTANT CITY (zum Anime
WICKED CITY) ist die Realverfilmung
der Masakado-Legende mehr als ge-
lungen. Fir den Film sprechen nicht
nur die Verpflichtung wvon Japans
Ausnahmekomponisten Maki Ishii
und die Zusammenarbeit mit Alien-
Creator HR.Giger, der einige der Da-
monen entwarf, sondern auch die ge-
lungene Umsetzung der bereits im
Anime aufwendig gezeichneten Ef-
fekte. Es gelang sogar, dem Film eine
noch distere und unheimlichere At-
mosphére zu verleihen, als der Ani-
me besitzt. Selbst die Darsteller wir-
ken wie lebendig gewordene
Zeichentrickcharaktere. Leider jedoch
ist dieser erstklassige Streifen bisher
nur in Japan erhaltlich. Bleibt zu hof-
fen, dai bald auch das européische
Publikum in den Genuf3 dieses dii-
steren FX-Spektakels kommt. ML
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Nachdem wir Euch im Ie‘tzten Heft begehrte Anime-Telefonkarten 2

vorgestellt haben, wollen wir Euch diesmal ein weiteres belieb- =3
tes Objekt der Begierde prasentieren. y
Die Rede ist von japanischen Anime-Magazinen. die sicher nicht §# .
nur Otakus begeistern. Auch, wenn die Hefte nahezu vollstan-
dig in japanischer Sprache geschrieben sind, macht es den-
noch Spal3, sie durchzublattern und sich an dem - flr européai-

sche Augen véllig chaotischen Layout zu erfreuen. Natiirlich [l s -":;‘
stecken auch viele Informationen in den Magazinen, die man

trotz der Sprachbarriere verstehen kann. Dies ist meist recht r:—mmsﬂm :
frustrierend, denn die dort als Neuheiten vorgestellten Filme be- c l “ H

kommt man in Europa meist erst einige Jahre spéter zu sehen. e b ‘i;,. =

Dennoch werdet Ihr sicher auch einige Eurer Lieblingscharas in
den Heften entdecken. Doch die in der Regel monatlich erschei-
nenden Hefte berichten nicht nur GUber Animes, auch andere
Themengebiete werden angerissen. Realfilme, Videospiele, Bau-
satze, Bucher, Interviews und Mangas sind nur einige der The-
men, die lhr regelmaBig in den Magazinen finden werdet. Meist
gibt es sogar noch ein Gimmick als Zugabe. Nicht sel-
ten findet Ihr Aufkleber, Poster oder sogar ein
Beiheft, das sich einem bestimmten
Thema widmet als Heft-
beilage.
Doch auch
ohne die _ gi
Beilagen #*
sind die
Zeitschriften ~—_q
schon  ihr
Geld wert. Al-
lein die wirklich
genialen Cover,
die man am lieb- @
sten gleich einrah- §

men wiirde, ¥
rechtfertigen die W
Investition. LY "w.l

Die fanf wichtigsten Y% Veroffentlichungen in Ja-
pan zum Thema * Anime sind NEWTYPE, B-CLUB,
ANIME V, ANIMAGE und HOBBY JAPAN! Natiirlich gibt es im [SE
Land der aufgehenden Sonne noch viel mehr Material zum The- [EEEHSEEEE.
ma, doch die genannten Publikationen sind die, die in Europa auch B
-relativ- gut erhaltlich sind. Wenn lhr an den Magazinen interessiert
seid, kénnt Ihr Euch an Comicshops, japanische Buchladen oder
an internationale Zeitschriftengeschéfte, die meist in Bahnhdfen 7
zu finden sind, wenden. Auch auf Comicbérsen findet Ihr meist [
altere Exemplare zu glinstigeren Preisen. ML #
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An alle Animaniacs!

Um Euch in Zukunft noch besser mit Information und Filmen versorgen zu kénnen bitten wir
Euch in Zusammenarbeit mit A.C.O.G. nachfolgende Fragen zu beantworten und uns zuzusen-
den. Bitte vergesst Euren Absender nicht, da wir unter allen Einsendern ein paar sehr schone
Preise verlosen werden.

1.Preis: 1 Battle Angel Alita Model-kit handsigniert!
2.Preis: 1Box Akira Trading Cards
3.Preis: 1 Urotsukidoji CD-ROM
4.Preis: 1 Akira Soundrtrack CD (neu)
5.-15. Preis: 10 Technopolice Videos
16. - 100. Preis: 85 DIN Az Manga-Poster

Dein Alter: Jahre

Beruf: O Schiler
O Student
O Angestellter
O Selbstandig

Seit wann bist du Anime-Fan? Jahre

Wie kamst Du dazu? Durch O Freunde
O Werbung
O Comics
O Zeitschriften wenn ja, welche?

Welches Filmgenre bevorzugst Du schwerpunkimassig? O Action
- w / O Science Fiction
y. O Horror
O Comedy
O Erotic
O Fantasy

Nenne Deine flnf Lieblingsanime

Wieviel Animefilme sind in Deiner Sammliung? __ Stock

Interessieren Dich nur Filme oder auch Merchandisingartikel wie
O T-Shirts O Modellkits OCD’s O sonstige

O Ich interessiere mich nur flr Filme!

Welche anderen Hobbys hast Du?




i

L lI
Besitzt Du einen Computer mit CD ROM Laufwerk, wenn ja, welchen?

Willst Du Dir in Zukunit ein CD ROM Laufwerk kaufen? O Ja O Nein

Was haélst Du von Animefilmen auf CD ROM (z.B. Urotsukidoji)?

Siehst Du Dir auch andere Zeichentrickfilme an (z.B. Walt Disney)? 0O Ja O Nein

Wenn ja, welche?

Wie findest Du die Preise der englischen Filme? O zu teuer 0O o.k.

Wenn die Filme deutsch tibersetzt wiirden, wiirdest Du sie Dir nur sychronisiert anschauen
oder darften sie auch untertitelt sein?
O nur synchronisiert O untertitelt ist o.k. O ist mir egal

Was diirfte Deiner Meinung nach ein ca. 60mindtiger Animefilm kosten:
deutsch synchronisiert DM deutsch untertitelt __ DM

Was wirdest Du bevorzugen, Originalversionen von Animefilmen mit deutschen Untertiteln
oder lieber dann nur englischsprachige Filme ohne Untertitel? e

O englisch pur O deutsch untertitelt O ist mir egal
Wie geféllt Dir die ANIMANIA? O hervorragend O gut
O geht so O schlecht

Was sollte Deiner Meinung nach geéandert werden?

Was interessiert Dich an der ANIMANIA am meisten?

Woriber sollte mehr berichtet werden?

Worliber sollte weniger berichtet werden?

Wieviele Personen auBer Dir lesen Deine ANIMANIA? O keiner

01-3 O mehrals 3
Meine Kaufentscheidung der Videos wird beeinflu3t durch:
O Werbung O Artikel in Magazinen O Freunde O Preis O Qualitat
Wiirdest Du Anime/Mangas als Dein wichtigstes Hobby bezeichnen? O Ja O Nein

In die nachfolgenden Zeilen kannst Du alles eintragen, was Du uns an Anregungen, Kritik
und Information mitteilen mochtest.

Vielen Dank fiir Deine Mitarbeit!!!!!!
Schickt bitte den Fragebogen an:
Weird Visions GmbH, "Leserumfrage Animania", Postfach 73, 56239 Selters
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" Der Profi - Golgo 13

Zu den bisher eindrucksvollsten Machwerken japanischer Zeichentrickkunst gehért mit

Sicherheit der bereits 1983 entstandene Action - Thriller Golgo 13. DaB er bisher nur
wenig Beachtung erhielt, mag zum einen an dem recht mi3lungenem Cover - Artwork
liegen, zum anderen an dem zunéchst sehr klischeehaft wirkenden Plot.
Dennoch, die Anschaffung lohnt gleich in mehriei Hinsicht, Zunédchst prédsentiert der
Film mit seinem Hauptdarsteller einen der bisher eindrucksvollsten Anime-Charactere,
desweiteren bietet die Produktion eine wahre Vielfalt von ungewéhnlichen Animations-
varianten, zu denen auch eine rein Computeranimierte Sequenz gehért. Auch die Story,
die zunachst recht konventionell wirkt, entwickeilt in ihrem Verlauf eine ausgekliigelte,
fesselnde Dramaturgie, die selbst nach der Lésung noch eine Uberraschung bereithilt.
Ein Film also nicht nur fiir Action - Fans.

Zur Geschichte:

Der Industrieboss Leonard Dawson
ist gllicklich. Er Flhrt eines der méch-
tigsten Wirtschaftsimperien der Ver-
einigten Staaten und hat einen Sohn,
der sein ganzer Stolz ist. Das ganze
Leben lang war Dawson bemaht, fir
seinen Sohn alles nur erdenkliche zu
tun, damit dieser eines Tages sein
Imperium dbernehmen kann. Dieser
Tag ist nun gekommen. In einem fei-
erlichen Zeremoniell (ibergibt der
Vater seinem SpréBling das Unter-
nehmen. Damit hat sich der Lebens-
des Industriellen

wunsch

erfilllt.....jedoch nicht fir lang, denn
noch wéhrend der Feierlichkeiten
wird der neue Firmenprasident durch
einen Kopfschul getdtet. Der Mord
ging auf das Konto gines bezahlten
Profikillers, der unter dem Namen
Golgo 13 bekannt ist. Golgo tdtet-
skrupellos, kalt und perfekt. Noch nie
ist ihm eines seiner Opfer
entkommen, nie hat er mehr als sine
Kugel gebraucht und nie hat es je-
mand gewagt, seiner Féhrte zu
folgen. Doch nun setzt der Vater des
Getbteten alles daran, den Killer zu

finden und zu richten. Hierbei hat er
machtige Verblindete, denn aufgrund
seiner wirtschaftlichen Macht, sind
auch politische Institutionen von ihm
abhéngig. So stehen unter anderem
auch C.I.A., FE.B.l und das Pentagon
auf seiner Gehaltsliste.

Schnell haben diese Organisationen
Golgo aufgespirt und erste Versuche
unternommen ihn zu liquidieren,
doch der Profi kann allen Anschldgen
entkommen und dezimiert seinerseits
seine Jager. Sehr zum Arger von
Leonard Dawson, der nun mit immer
griBerer Besassenheit versucht den
Mirder seines Sohnes zu finden und
ZU toten. Als auch ein dreikdpfiges
Killerkommmando versagt, geht er so-
gar soweit die Frau seines Sohnes

dem Halbmenschen Snake zu Uber-
lassen, nur damit dieser sich eben-
falls an der Jagd auf Golgo beteiligt.
Dieser versuch nun seinerseits her-
auszufinden, wer hinter den Anschla-
gen steckt. Durch einen seiner Infor-
manten erfédhrt er, dal Dawson der
Auftraggeber ist und beschlielt ihn

zu eliminieren. Der Industrielle hat
sich mittlerweile neben Snake noch

zwei weitere Killermaschinen
zugelegt. Gold und Silver sind zwei
psychopathische Ex-Marines, die
aufgrund lhrer Gefahrlichkeit im
Haochsicherheitstrackt eines Gefang-
nissas festgehalten wurden.
Gemeinsam sichern diese drei Killar
das Gebdude in dessen Chefetage
Dawson auf das Auftauchen von
Golgo wartet. AuBerdem umkreisen
Militarhubschrauber den Wolkenkrat-
zer, die ebenfalls nach Golgos Leben
trachten. Als der Profikiller das
Gebé&ude betritt, beginnt ein apoka-
lyptischer Showdown, bei dem Golgo
mit Dawson eines gemein hat, beide
wissen wer flr die Ermordung von
Dawsons Sohn bezahlt hat. ML



Wie kénnte das Rezept fir einen gu-
ten Film aussehen? Diese oder eine
éhnliche Frage hat sich sicher schon
jeder Produzent gestelit. Nur selten
jedoch gelingt die Mixtur an Kompo-

nenten so hervorragend wie in
"Project A-Ko". Micht ohne Grund
zahlt der bereits 1986 in Japan er-
schienene, 86-min(tige Anime zu den
Besten seines Genre.

Man nehme also eine gesunde

Portion Humor, streue etwas
Action und SF ein, und
kreiere drei unverwechseal-
bare Charaktere mit g
ebenso unverwechselba- {ib
ren Namen: A-Ko, B-Ko
und C-Ko, um die Heldin-
nen einmal in alphabetischer
Aeihenfolge zu nennen (was ja
hier duBerst einfach fallt). Ganz klarer
"Star” des Quartetts ist A-Ko, ein jun-
ges, hilbsches, mit bermenschlichen
Kréften ausgestattetes Schulmad-
chen, dessen Geschichte in Japan,
einige Jahre nach dem nuklearen
Holocaust angesiedelt wurde.

Yom Machkriegslieben ist allerdings

nichts mehr zuspiiren, Alltag zog in
die Stadte ein, in dieser Situation tref-
fen wir besagte A-Ko und ihre Freun-
de bzw. Feinde an, denn nicht alle
sind dem Madchen so gut gesonnen,
wie ihre beste Freundin C-Ko. Die

zwei sind praktisch unzertrennlich -
sehr zum Argernis von B-Ko, die
selbst gerne mit C-Ko zusammen
wére und deren MiBgunst gegeniiber
A-Ko stetig wéchst.
Um das Chaos perfekt zu
B, machen, taucht auch noch
'h eine fremde Macht aus
Wil dem Weltraum auf, die
Bl C-Ko fiir ihre Prinzessin
halt und deren Entilh-
rung plant. Da spielen die
ansonsten tief verfeinde-
ten Rivalinnen natirlich nicht
mit und setzen alles daran, diese
Alktion zu vereiteln. Dabei begegnen
dem Zuschauer dann allerlei seltsa-
me Personen, z.B. dem "Spy D", eine
direkte Anspielung auf "Vampire
Hunter D" {(ebenfalls bei Manga Vi-
deo erschienen). Uberhaupt wurde
"Project A-Kag" mit vielen Parodien auf
andere Animes gespickt, so treffen
sich u.a. leicht verwandelte Figuren
aus "Fist of the North Star" und
"Gunbuster" wieder, wenn auch nur
fiir kurze Augenblicke.
Trotzdem besitzt der Film &in hohes
MaB an Eigenstandigkeit und lber-
zeugt auch durch seine ausgezeich-
nete Tricktechnik, die sich problem-
los mitanderen, grol angelegten Pro-

duktionen vergleichen IaBt. Sauber
gezeichnete Animationen und detail-
lierte Backgrounds spiegeln erbrach-
ten Aufwand wieder.

Wer aber nun einen "richtigen”
Actionfilm erwartet, wird enttduscht
sein. "Project A-Ko" bleibt Comedy
und glanzt férmlich vor Unrealismus.
Aber vielleicht ist es gerade das, was
den Reiz des Films ausmacht. Es
geht eben einmal nicht um die Ver-

nichtung der Menschheit, um Damo-
nen oder andere Widrigkeiten. Sprit-
ziger Humor, tberdrehte Action sowie
fabelhafte Soundtracks, thematisch
tiberwiegend auf Pop getrimmt, sind
angesagt. Die CD zum Film ist {bri-
gens bei "Manga Music", einem La-
bel von Central Park Media erhaltlich,
eine mehrteilige Fortsetzung des
Films - alte Fans wird es freuen - er-
scheint derzeit beim selben Vertrieb.
Freunde des gedruckten Bildes soll-
ten auBerdem nach der gleichnami-
gen Manga-Serie Ausschau halten.
Jene stammt zwar aus rein amerika-
nischer Produktion (d.h. von Original-
bildern keine Spur), prasentiert sich
aber dennoch in verhdltnismaniig gu-
ter Qualitat,

Cs
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Hallo ANIMANIA Team,

Ich finde euer Heft ganz grofle
Klasse, so was hat hier in Deutsch-
land gefehlt. Endlich (hoffentlich!!)
kommt die Anime - Szene auch
hierzulande in Schwung! Besonders
gut gefillt mir die FanView & und
die FanGallery ! Ich bin auch
gerade dabei ein Bild von meinem
Lieblingscharakter Sho (The
Guyver) zu zeichnen das ich euch
bald zuschicken werde,

Macht weiter so!

Bis bald,

Markus F. , Hamburg

Hallo Thr ANIMANIACS!
Gratulation zu eurem tollen Maga-
zin, was wirklich gelungen ist ! Ich
habe allerdings noch ein paar
Fragen an Euch:

1. Wo bekomme ich die
Mangas(comics) aus den Manga
Visions her?

2. Ich suche auBerdemdie Sound-
tracks von Dominion Tank Police
& Bubblegum Crisis!

3. Wann werden so Filme wie Fist
of the Northstar, Wicked City &
Lensman deutsch synchronisiert
erscheinen?

4. Wo bekomme ich Roboter-
baustitze von z.B, derGUNDAM
Serie?

Vielen Dank!

Dennis Buchner , Stangenroth

Hallo Dennis, hier die gewiinschten
Infos:

zu 1) Frage bei deinem néichsten
Comicshop danach , wenn es dort
amerikanische Comicserien wie
Punisher oder X - Men gibt kinnen
sie auch Mangas aus Amerika fiir
Dich mitbestellen!

zue 2) .24 ist uns leider keine
zuverldssige Quelle bekannt , da
Jeder der in Japan schon mal etwas

~ bestellen "durfre” die unzuverlissi-

ge Ligfersituation bekannt ist.
Japan ist halt doch nun mal ziem-
lich weit weg. Aufferdem sind die
CD"s ziemlich teuer (ca. 60 - 95 .-

DM!)

zu 3) Hier stehen im Moment noch
keine endeiiltigen Termine fest .
Geriichte zufolge sollen die ersten
deutschen Versionen Mitte "95 auf
den Markt kommen. Welche Titel als
erstes iibersetzt werden mufi man
abwarten.

zu 4) Frage mal bei ACOG

(Tel 02626/8658) nach, soviel ich
weifl haben diese Jungs mittlerweile
auch Roboterbausiitze ab ca. 15 ,-
DM im Programm.

Hallo ANIMANIA!

Ich finde ever Magazin recht
interessant, aber ich finde daB fiir
den Preis von 9.80.-DM das Heft
ruhig in Farbe und mit mehr Seiten
Umfang sein. kiinnte! Wann er-
scheinen die Fortsetzungen zu RG
VEDA & ARISLANY

Jorg Kaiser , Diiren

Lieber Jirg,

Leider steht fiir o.g. Filme noch
kein Pal - Release Termin fest, im
Land der aufgehenden Sonne gibt es
ste natiirfich!{ Pech!) Wir miissen
uns wohl noch ein bifichen gedul-
den,

Leider ist es panz schion tewer ein
Heft wie die ANIMANIA herauszu-
bringen , und wir diskutierten uns
hier in Verlag & Redaktion die
Kapfe heifi was wohl die beste
Lisung wiire und wir kamen zu dem
Schiluf? das die Anime Fans (und
salche die es noch werden wollen)
besser mit 2. Z1. 60 Seiten schwarz’
welfl (siche diese Ausgabe!) als mit
nur 30 Seiten Farbe bedient sind.

Wir werden versuchen von Heft zu
Heft unsere Seitenzahl zu vergri-
fern, um euch noch mehr Infos &
Berichte bieten zu kdnnen. Aufier-
dem mufit Du bedenken, dafl wir auf
keine Werbeeinahmen zuriickgreifen
kdinnen , da wir so gut wie keine
Werbung im Heft haben. Natiirlich
wiinchen wir uns auch spéter mal
eine farbige ANIMANIA!

Hallo Otakus!

In der letzten Nummer gab es einen
Bericht iiber so tolle Animation
Cels. Nur leider stand nirgendwo,
wo man diese Bilder herbekommen
kann und was sie dann kosten.

Dirk M, Frankfurt

Lieber Dirk,

die Animarion cels sind leider nur
iiber den Umweg iiber Amerika zu
bekommen. Es gibt dort zwei
Geschiifte, die eine grofle Auswahl
und akzeptable Preise haben. Es
sind:

Anime Wink

427 n. Canon Drive Suite 204
Beverly Hills

CA 90210

FAX: (001) 310 859 1156

und

Ed Noonchester

962 Cottonwood Ci.

Corona

CA 91719

Falls Du an bestimmten Animation
Cels Interesse hast, ist es am
einfachsten, Dich direkt an sie zu
wenden, da Anfragen nach den
Folien bei uns schon mal im allge-
meinen Chaos untergehen. Erwdhne
ruhig, dafi die Adresse aus der
ANIMANIA stammi, dann wissen
die schon Bescheid.

Hi ANIMANIA Team.

Ich habe vor kurzem ein paar
Comics der Serie Silent Mdébius in
die Finger bekommen und finde sie
ganz toll. kdnnt Thr mir villeicht
sagen ob es von dieser Serie noch



mehr gibt?
Ralf H. Bonn

Hallo Ralf,

Natiirlich gibt es von dieser Serie
auch noch zwei Filme und auch die
Comics sind im japanischen schon
erheblich weiter als in Amerika.
Genaueres wirst Du in der nédchsten
ANIMANIA erfahren, da wir einen
Bericht iiber Silent Mdbius planen.
Bleib einfach dran.

Hallo Otakus

Ich finde die Zeitschrift ja ganz gut,
jedoch habe ich ein paar Verbesse-
rungsvorschlige:

1. Der Preis von 9,80 DM rechtfer-
tigt eigentlich eine komplette
Farbausgabe, warum also nur
Schwarzweil3?

2. Die Einrichtung einer Tausch und
Verkaufsecke von Animes usw.
wiire nicht schlecht.

3. Schreibt doch bitte zu den UK
und US-Importen was sie kosten.
4, Die Ecke zu den Comics solltet
Thr auch vergréfBern.

5. 42 Seiten sind leider viel zu
wenig,

6. Die Einteilung der Animes in
Sparten wiire gut.

7. Ein Punktesystem wiirde helfen.
8. Poster und/oder andere Gim-
micks wiirden mir gefallen.

Ich hoffe ich habe nicht allzu viel
vorgeschlagen.

Tschilss,

Thomas, (Ohne Absender)

Hallo Thomas,

hier die Antworten zu Deinen
Fragen:

1. siehe oben

2. Die Tausch und Verkaufsecke
macht sich nicht sehr put ohne
Angebote. Es wiire recht witzlos
wenn nur die Redakteure ihre Waren
feilbieten wiirden.

3. Machen wir nicht, da die Preise
doch zu sehr schwanken,

4, Nein

5. Das finden wir auch, darum hat
diese Ausgabe auch schon 56

Seiten.

6. Habe wir gemachi. Zufrieden?
7. Das erinneri zu sehr an diverse
Computerzeitschriften. Wir schrei-
ben unseren Lesern keine Meinung
Vo

&, Mal schauen,

Hi, ANIMANIA!!!

Ich bin ein Manga-Freak hichsten
Grades. Als ich mal wieder den
Comic-Shop nach Mangas durch-
wiihlte, sah ich Euer Magazin und
griff zu. Leider ist in diesem Co-
mic-Shop, was Mangas angeht, nich
viel los. Da war Euer Mag natiirlich
meine Rettung. Ich find s voll cool,
daB es jetzt ein Mag gibt, das etwas
iiber meinen Lieblingszeichenstil
bringt. Durch Eure Anime-Basics
habe ich viel dazugelernt. Ich selbst
zeichne erst seit etwa zwei Monaten
im Mangastil und bin voll begeistert
davon. Mit zwei anderen Manga-
Freaks arbeite ich derzeit an einem
eigenem Manga. Gebt doch bitte die
Bezugsquellen an, bei denen ich
Comics und Videos beziehen kann.
Ach ja, habt Ihr eigentlich vor im
Abo zu erscheinen?

Viele GriiBe an die Redaktion von
ANIMANTIA, allen Manga-Freaks
und der 10 ¢ der Willy-Brandt-
Gesamtschule in Miihlheim a. d.
Ruhr.

Euer Marcus Bendel.

— Qi

Lieber Marcus,

toll,.daf es aufstrebende Talente
gibt, die sich mit dem japanischen
Zeichenstil beschéftigen und selbst
versuchen etwas Mangamdifiiges auf
die Beine zu stellen. Bezugsquellen
erscheinen in diesem Mag oft
genng, daher weisen wir an dieser
Srelle nicht noch einmal darauf hin.
Ein Abo kannst Du selbstversitéind-

lich haben - Sag ~ uns nur Bescheid!

Bitte schreibt uns wei-
terhin so fleifig Briefe
und zeichnet noch ein
paar Bilder. Wir be-
danken uns aufjec!eh
Fall auch bei allen die
wir aus Platzgrinden

hier nicht mehr ab-

m=Tm-— 20000 aamaoovmre

d r‘m:ke,n ]{on nten.

Bis bald,

eure Animaniacs!
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In diesem Réatsel sind wie immer kreuz
und quer, vorwérts und riackwarts 30 Be-
griffe aus dem Anime Bereich versteckt.
Wer sie alle findet schickt bitte die L6-

sung an unsere Adresse Stichwort "Rat-
sel". Unter den richtigen Einsendungen

verlosen wir ein paar tolle Uber-

raschungen im Wert von 1500,-- DM.
Ach ja, der Rechtisweg ist natlrlich aus-

geschlossen.
Viel Spali3
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